آشنايي با سخت افزار و حافظه RAM

فهرست:
 RAMسخت افزار
انواع حافظه

آشنائي  با سخت افزار 

بخش هاي اصلي كامپيوترهاي شخصي 

انواع حافظه RAM
به چه ميزان حافظه نياز است ؟ 
حافظه 

نتيجه گيري 

اجزا سازنده منبع تغذيه 

سخت افزار اسمبل 
سخت افزار شامل تمام قسمتهای فیزیکی کامپیوتر می شود که از اطلاعات درون آن و همین طور عملیاتی که بر روی این اطلاعات انجام می دهد و از نرم افزاری که دستوراتی برای انجام وظایف سخت افزار ارائه می دهد مجزا است. سخت افزار و نرم افزار مرز نامشخصی دارد.

فرم ویر، نرم افزاری است که به صورت توکار در سخت افزار ساخته شده است. اما این نوع فرم ویر معمولا در قلمرو کاری برنامه نویسان و مهندسین کامپیوتر است و یک مسئله نگران کننده برای کاربران کامپیوتر نیست.
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یک کامپیوتر شخصی(PC) از قطعات زیر تشکیل شده است: 

Case :که در آن قطعات زیر موجومد میباشد: 

برد اصلی:وسیله ای است که واحد پردازش مرکزی (CPU)و حافظه اصلی , حافظه جانبی و... را متصل به یکدیگر قرار می دهد. 

منبع تغذیه:جعبه ای که در آن ولتاژ برق ورودی به کامپیوتر کنترل شده و به مقدار های مشخص تبدیل می کند. 

کنترل کننده های حافظه جانبی:مثلIDE ,SCSI یا نوع های دیگر که دیسک سخت ولوح فشرده و انواع دیگر خواننده های رسانه را کنترل میکند.این کنترل کننده ها به صورت مستقیم بر روی برد اصلی سوار شده اند(on board). 

کنترل کننده گرافیکی : خروجی مخصوص مانیتور را تولید می کند. 

انواع حافظه:

که خود شامل دو گروه : 

1-حافظه اصلی

 HYPERLINK "http://daneshnameh.roshd.ir/mavara/mavara-index.php?page=RAM" \o "RAM" RAMوROM 

2-حافظه جانبیدیسک سخت وفلاپی دیسک و لوح فشرده و...)می شود. 

خطوط انتقال اطلاعات:کنترل کننده هایسریال و موازی وUSBوFireWire )برای ارتباط و کنترل وسایل جانبی خارج از کامپیوترمثل چاپگر و ... 

در گاه های کامپیوتر: 

1. درگاه واحد پردازش مرکزی cpu
2.در گاه های بر روی برد اصلی: 
3.PCI 
4.ISA 
5.USB 
6.AGP 
صفحه نمایش رایانه 
دستگاه های جانبی 
علاوه بر این سخت افزار شامل اجزا بیرونی یک سیستم کامپیوتری می شود. نمونه های زیر از انواع رایج اجزا بیرونی رایانه هستند: 

همچنین ببینید 

دستگاه ورودی 
1.کی بورد 
2.موس 
3.ترک بال 
4.جوی استیک 
5.اسکنر 
6.وب کم 
دستگاه خروجی 
1.چاپ گر 
2.بلند گو 
3.مانیتور 
4.مودم
آشنائي  با سخت افزار 
 اغلب مردم زمانيكه با واژه " تكنولوژي " برخورد مي نمايند ، بي اختيار "كامپيوتر" براي آنها تداعي مي گردد. امروزه  كامپيوتر در موارد متعددي بخدمت گرفته مي شود. برخي از تجهيزات موجود در منازل ، داراي  نوع خاصي  از " ريزپردازنده" مي باشند. حتي اتومبيل هاي جديد نيز داراي نوعي  كامپيوتر خاص مي باشند. كامپيوترهاي شخصي ، اولين تصوير از انواع كامپيوترهائي است كه  در ذهن هر شخص نقش پيدا مي كند. بدون شك مطرح شدن اين نوع از كامپيوترها در سطح جهان، باعث عموميت  كامپيوتر در عرصه هاي متفاوت بوده است . 

كامپيوتر شخصي وسيله اي "همه منظوره " بوده كه توان عملياتي خود را مديون يك ريزپردازنده است. اين نوع از كا مپيوترها داراي بخش هاي متعددي نظير : حافظه ، هارد ديسك، مودم  و... بوده كه حضور آنها در كنار يكديگر به منظور انجام عمليات مورد نظر است . علت استفاده از واژه " همه منظوره " بدين دليل است كه  مي توان بكمك اين نوع از كامپيوترها عمليات متفاوتي ( تايپ يك نامه ، ارسال يك نامه الكترونيكي،  طراحي و نقشه كشي و ...) را انجام داد . 
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بخش هاي اصلي كامپيوترهاي شخصي 
◄ پردازشگر مركزي (CPU) 
ريزپردازنده بمنزله " مغز"  كامپيوتربوده  و مسئوليت انجام تمامي عمليات ( مستفيم يا غير مستقيم ) را برعهده دارد. هر چيزي را كه كامپيوتر انجام مي دهد با توجه به وجود " ريز پردازنده " است . 



◄ حافظه
 اين نوع از حافظه ها با سرعت بالا، امكان ذخيره سازي اطلاعات را فراهم مي نمايند. سرعت حافظه هاي فوق مي بايست بالا باشد چراكه آنها مستقيما" با ريزپردازنده مرتبط مي باشند. در كامپيوتر از چندين نوع حافظه استفاده مي گردد:
 ● ( Random-Access Memory(RAM از اين نوع حافظه ، بمنظور ذخيره سازي موقت اطلاعاتي كه كامپيوتر در حال كار با آنان است، استفاده مي گردد.



 ● ( Read Only Memory (ROM  يك حافظه دائم كه از آن براي ذخيره سازي اطلاعات مهم  در كامپيوتر استفاده مي گردد.  



 ● (Basic Input/Output System (BIOS   يك نوع حافظه ROM ، كه از اطلاعات آن در هر بار راه اندازي سيستم استفاده مي گردد.
 ● Caching  حافظه اي سريع كه از آن براي ذخيره سازي اطلاعاتي كه فركانس بازيابي آنان بالا باشد،  استفاده مي گردد.  
 ● Virtual Memory فضاي موجود بر روي هارد ديسك كه از آن براي ذخيره سازي موقت اطلاعات استفاده و در زمان نياز عمليات جايگزيني در حافظه RAM انجام خواهد شد. 
◄ برد اصلي (MotherBoard). برد اصلي كامپوتر بوده كه تمام عناصر داخلي به آن متصل خواهند شد. پردازشگر و حافظه بر روي برد اصلي نصب  خواهند شد.برخي از عناصر سخت افزاري ممكن است مستقيما" و يا بصورت غير مستقيم به برد اصلي متصل گردنند. مثلا" يك كارت صدا مي تواند همراه برد اصلي طراحي شده باشد و يا بصورت يك برد مجزا بوده كه از طريق يك اسلات به برد اصلي متصل مي گردد 



◄ منبع تغذيه (Power Supply) يك دستگاه الكتريكي كه مسئول تامين و نتظيم جريان الكتريكي مورد نياز در كامپيوتر است . 



◄ هارد ديسك (Hard Disk) يك حافظه با ظرفيت بالا و دائم كه از آن براي نگهداري اطلاعات و برنامه ها استفاده مي گردد. 



◄ كنترل كننده (Integrated Drive Electronics(IDE . 
اينترفيس اوليه براي هارد ، CD-ROM و فلاپي ديسك است . 



◄ گذرگاه ( Peripheral Component Interconnect (PCI  . 
رايج ترين روش اتصال يك عنصر سخت افزاري اضافه به كامپيوتر است .PCI از مجموعه اي اسلات كه بر روي برد اصلي سيستم موجود مي باشد،  استفاده و كارت هاي PCI از طريق اسلات هاي  فوق به برد اصلي متصل خواهند شد. 



◄ اينترفيس Small Computer System Interface)SCSI) 
روشي براي اضافه كردن دستگاه هاي اضافه در سيستم نظير : هارد و اسكنر است . 



◄ پورت Accelerated Graphics Port)AGP) يك اتصال با سرعت بسيار بالا بمنظور ارتباط كارت هاي گرافيك با كامپيوتر است . 



◄كارت صدا (Sound Card) مسئول ضبط و پخش صوت از طريق تبديل سيگنال هاي آنالوگ صوتي به اطلاعات ديجيتال و بر عكس  است 



◄كارت گرافيك (Graphic Cards) مسئول تبديل اطلاعات موجود در كامپيوتر بگونه اي كه قابليت نمايش بر روي مانيتور را داشته باشند. 



دستگاه هاي ورودي و خروجي 
◄مانيتور (Monitor) . رايج ترين دستگاه نمايش اطلاعات در كامپيوتر است . 



◄صفحه كليد (KeyBoard)  رايج ترين دستگاه براي ورود اطلاعات است . 



◄موس (Mouse) . رايج ترين دستگاه براي انتخاب موارد ارائه شده توسط يك نرم افزار و ايجاد ارتباط متقابل با كامپيوتر است . 



◄رسانه هاي ذخيره سازي قابل حمل (Removable storage) . با استفاده از اين نوع رسانه ها مي توان بسادگي اطلاعاتي را به كامپيوتر خود اضافه و يا اطلاعات مورد نياز خود را بر روي آنها ذخيره و در محل ديگر استفاده كرد. 
  ●  فلاپي ديسك (Floppy Disk) . رايج ترين رسانه ذخيره سازي قابل حمل است .  



● CD-ROM . ديسك هاي فشرده رايج ترين رسانه ذخيره سازي براي انتقال وجابجائي نرم افزار ها و ... مي باشند. 
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  ● FlashMemory يك نوع خاص از حافظه Rom است(EEPROM)                        . اين نوع رسانه ها امكان ذخيره سازي سريع و دائم را بوجود مي آورند. كارت هاي PCMCIA نمونه اي از اين رسانه ها مي باشند.
 ● Digital Versatile Disc,Read Only Disk) DVD-ROM 
 اين نوع رسانه ذخيره سازي مشابه CD-ROM بوده با اين تفاوت مهم كه  ميزان ذخيره سازي آنان بسيار بالا است . 
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پورت ها 
◄موازي (Parallel) . از اين نوع پورت ها اغلب براي اتصال چاپگر استفاده مي گردد. 




◄سريال (Serial) . از اين نوع پورت ها اغلب براي اتصال دستگاههائي نظير يك مودم خارجي، استفاده مي گردد. 



◄پورت ( Uuniversal Serial Bus(USB . از پورت ها ي فوق بمنظور اتصال دستگاههاي جانبي نظير اسكنر و يا دوربين هاي وب استفاده  مي گردد. 



اتصالات شبكه و اينترنت 
◄مودم (Modem) دستگاهي براي برقراي ارتباط با يك شبكه و يا سيستم ديگر است . رايج ترين روش ارتباط با اينترنت استفاده از مودم است . 
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◄كارت شبكه (Lan Card) . يك نوع برد سخت افزاري كه از آن بمنظور بر پاسازي شبكه بين چندين دستگاه كامپيوتر در يك سازمان استفاده مي شود. 
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◄مودم كابلي (Modem Cable) . امروزه در برخي از نقاط دنيا جهت استفاده و ارتباط با اينترنت از سيستم تلويزيون كابلي استفاده مي گردد. 
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◄مودم هاي  DSL)Digital Subscriber Line)  . يك خط ارتباطي با سرعت بالا كه از طريق خطوط تلفن كار مي كند. 
◄مودم هاي VDSL)Very high bit-rate DSL)  .يك رويكردجديد از DSL بوده كه لازم است خطوط تلفن از زير ساخت مناسب ، فيبر نوري استفاده نمايند. 




حافظه و انواع آن در كامپيوتر حافظه با هدف ذخيره سازي اطلاعات) دائم ، موقت ) در كامپيوتر استفاده مي گردد. انواع متفاوتي از حافظه دركامپيوتر استفاده مي شود:

· RAM · ROM · Cache · Dynamic RAM · Static RAM · Flash
Memory · Virtual Memory · Video Memory · BIOS
استفاده از حافظه صرفا" محدود به كامپيوترهاي شخصي نبوده و در دستگاههاي متفاوتي نظير : تلفن هاي سلولي، PDA ، راديوهاي اتومبيل ، VCR ، تلويزيون و ... نيز در ابعاد وسيعي از آنها استفاده مي شود.

هر يك از دستگاه هاي فوق مدل هاي متفاوتي از حافظه را استفاده مي كنند. مباني اوليه حافظه با اينكه مي توان واژه " حافظه " را بر هر نوع وسيله ذخيره سازي الكترونيكي اطلاق كرد، ولي اغلب ازاين واژه براي مشخص نمودن حافظه هاي سريع با قابليت ذخيره سازي موقت استفاده مي شود. در صورتيكه پردازنده مجبور باشد براي بازيابي اطلاعات مورد نياز خود بصورت دائم از هارد ديسك استفاده كند، قطعا" سرعت عمليات پردازنده ( با آن سرعت بالا) كند خواهد گرديد. زمانيكه اطلاعات مورد نياز پردازنده در حافظه ذخيره گردند، سرعت عمليات پردازنده از بعد دستيابي به داده هاي مورد نياز بيشتر خواهد گرديد. از حافظه هاي متعددي به منظور نگهداري موقت اطلاعات استفاده مي گردد. همانگونه كه در شكل فوق مشاهده مي گردد ، مجموعه متنوعي ازانواع حافظه ها وجود دارد . پردازنده با توجه به ساختار سلسله مراتبي فوق به آنها دستيابي پيدا خواهد كرد. زمانيكه در سطح حافظه هاي دائمي نظير هارد يا حافظه دستگاه هائي نظير صفحه كليد، اطلاعاتي موجود باشد كه پردازنده قصد استفاده از آنها را داشته باشد ، اطلاعات فوق از طريق حافظه RAM در اختيار پردازنده قرار مي گيرند. در ادامه پردازنده، اطلاعات و داده هاي مورد نياز خود را در حافظه Cache و دستورالعمل هاي خاص عملياتي خود را در رجيسترها ذخيره مي نمايد. تمام عناصر سخت افزاري ( پردازنده، هارد ديسك ، حافظه و ...) و عناصر نرم افزاري ( سيستم عامل و...) بصورت يك گروه عملياتي به كمك يكديگر وظايف محوله را انجام مي دهند . بدون شك در اين گروه " حافظه " داراي جايگاهي خاص است . از زمانيكه كامپيوتر روشن تا زمانيكه خاموش مي گردد ، پردازنده بصورت پيوسته و دائم از حافظه استفاده مي نمايد. بلافاصله پس از روشن نمودن كامپيوتر اطلاعات اوليه ( برنامه POST) از حافظه ROM فعال شده و در ادامه وضعيت حافظه از نظر سالم بودن بررسي مي گردد ( عمليات سريع خواندن ، نوشتن ) .در مرحله بعد كامپيوتر BIOS را از طريق ROM فعال خواهد كرد. BIOS اطلاعات اوليه و ضروري در رابطه با دستگاه هاي ذخيره سازي، وضعيت درايوي كه مي بايست فرآيند بوت از آنجا آغاز گردد، امنيت و ... را مشخص مي كند. در مرحله بعد سيستم عامل از هارد به درون حافظه RAM استقرار خواهد يافت . بخش هاي مهم و حياتي سيستم عامل تا زمانيكه سيستم روشن است در حافظه ماندگار خواهند بود. در ادامه و زمانيكه يك برنامه توسط كاربر فعال مي گردد، برنامه فوق در حافظه RAM مستقر خواهد شد. پس از استقرار يك برنامه در حافظه و آغاز سرويس دهي توسط برنامه مورد نظر در صورت ضرورت فايل هاي مورد نياز برنامه فوق، در حافظه مستقر خواهند شد و در نهايت زماني كه به حيات يك برنامه خاتمه داده مي شود (Close) يا يك فايل ذخيره مي گردد ، اطلاعات بر روي يك رسانه ذخيره سازي دائم ذخيره و در نهايت حافظه از وجود برنامه و فايل هاي مرتبط ، پاكسازي ! مي گردد. همانگونه كه اشاره گرديد در هر زمان كه اطلاعاتي ، مورد نياز پردازنده باشد، اطلاعات درخواستي در حافظه RAM مستقر شده تا زمينه استفاده از آنان توسط پردازنده فراهم گردد. چرخه درخواست اطلاعات موجود درRAM توسط پردازنده ، پردازش اطلاعات توسط پردازنده و نوشتن اطلاعات جديد در حافظه يك سيكل كاملا" پيوسته بوده و در اكثر كامپيوترها سيكل فوق ممكن است در هر ثانيه ميليون ها مرتبه تكرار گردد. نياز به سرعت دليلي بر وجود حافظه هاي متنوع چرا حافظه در كامپيوتر تا بدين ميزان متنوع و متفاوت است ؟ در پاسخ مي توان به موارد ذيل اشاره نمود: پردازنده هاي با سرعت بالا نيازمند دستيابي سريع و آسان به حجم بالائي از داده ها به منظور افزايش بهره وري و كارآئي خود مي باشند. در صورتيكه پردازنده قادر به تامين و دستيابي به داده هاي مورد نياز در زمان مورد نظر نباشد، مي بايست عمليات خود را متوقف و در انتظار تامين داده هاي مورد نياز باشد. پردازنده هاي جديد و با سرعت يك گيگا هرتز به حجم بالائي از داده ها ( ميليارد بايت در هر ثانيه ) نياز خواهند داشت . پردازنده هائي با سرعت اشاره شده گران قيمت بوده و قطعا" اتلاف زمان مفيد آنان مطلوب و قابل قبول نخواهد بود. طراحان كامپيوتر به منظور حل مشكل فوق ايده " لايه بندي حافظه" را مطرح نموده اند. در اين راستا از حافظه هاي گران قيمت با ميزان اندك استفاده و از حافظه هاي ارزان تر در حجم بيشتري استفاده به عمل مي آيد. ارزانترين حافظه متداول ، هارد ديسك است . هارد ديسك يك رسانه ذخيره سازي ارزان قيمت با توان ذخيره سازي حجم بالائي از اطلاعات است . با توجه به ارزان بودن فضاي ذخيره سازي اطلاعات بر روي هارد، اطلاعات مورد نظر بر روي آنها ذخيره و با استفاده از روش هاي متفاوتي نظير : حافظه مجازي مي توان به سادگي و به سرعت و بدون نگراني از فضاي فيزيكي حافظه RAM ، از آنها استفاده نمود. حافظه RAM سطح دستيابي بعدي در ساختار سلسله مراتبي حافظه است . اندازه بيت يك پردازنده نشان دهنده تعداد بايت هائي از حافظه است كه در يك لحظه مي توان به آنها دستيابي داشت. مثلا" يك پردازنده شانزده بيتي ، قادر به پردازش دو بايت در هر لحظه است . مگاهرتز واحد سنجش سرعت پردازش در پردازنده ها است و معادل "ميليون در هر ثانيه" است . مثلا" يك كامپيوتر 32 بيتي پنتيوم iii با سرعت 800-MHz ، قادر به پردازش چهار بايت بصورت همزمان و 800 ميليون بار در ثانيه است . حافظه RAM به تنهائي داراي سرعت مناسب براي همسنگ شدن با سرعت پردازنده نيست . به همين دليل است كه از حافظه هاي Cache استفاده مي گردد. بديهي است هر اندازه كه سرعت حافظه RAM بالا باشد مطلوب تر خواهد بود.اغلب تراشه هاي مربوطه امروزه داراي سرعتي بين 50 تا 70 Nanoseconds مي باشند. سرعت خواندن يا نوشتن در حافظه ارتباط مستقيم با نوع حافظه استفاده شده دارد .در اين راستا ممكن است از حافظه هاي DRAM,SDRAM,RAMBUS استفاده گردد. سرعت RAM توسط پهنا و سرعت Bus كنترل مي گردد. پهناي Bus ، تعداد بايتي كه مي تواند بطور همزمان براي پردازنده ارسال گردد را مشخص و سرعت BUS به تعداد دفعاتي كه مي توان يك گروه از بيت ها را در هر ثانيه ارسال كرد اطلاق مي گردد. سيكل منظم حركت داده ها از حافظه به سمت پردازنده را Bus Cycle مي گويند. مثلا" يك Bus با وضعيت : 100MHz و 32 بيت، بصورت تئوري قادر به ارسال چهار بايت به پردازنده و يكصد ميليون مرتبه در هر ثانيه است . در حاليكه يك BUS شانرده بيتي 66MHZ بصورت تئوري قادر به ارسال دو بايت و 66 ميليون مرتبه در هر ثانيه است . با توجه به مثال فوق مشاهده مي گردد كه با تغيير پهناي BUS از شانزده به سي و دو و سرعت از 66MHz به 100MHz سرعت ارسال داده براي پردازنده سه برابر گرديد. رجيستر و Cache با توجه به سرعت بسيار بالاي پردازنده حتي در صورت استفاده از Bus عريض وسريع همچنان مدت زماني طول خواهد كشيد تا داده ها از حافظه RAM براي پردازنده ارسال گردند. Cache با اين هدف طراحي شده است كه داده هاي مورد نياز پردازنده را كه احتمال استفاده از آنان بيشتر است ، در دسترس بيشتري قرار دهد . عمليات فوق از طريق بكارگيري مقدار اندكي از حافظه Cache كه Primary يا Level 1 ناميده مي شود صورت مي پذيرد. ظرفيت حافظه هاي فوق بسيار اندك بوده و از دو كيلو بايت تا شصت و چهار كيلو بايت را شامل مي گردد. نوع دوم Cache كه Secodray يا level 2 ناميده مي شود بر روي يك كارت حافظه و در مجاورت پردازنده قرار مي گيرد. اين نوع Cache داراي يك ارتباط مستقيم با پردازنده است. يك مدار كنترل كننده اختصاصي بر روي برد اصلي كه " كنترل كننده L2 " ناميده مي شود مسئوليت عمليات مربوطه را برعهده خواهد گرفت . با توجه به نوع پردازنده ، اندازه حافظه فوق متغير بوده و داراي دامنه اي بين 256Kb تا 2MB است. برخي از پردازنده هاي با كارائي بالا اخيرا" اين نوع Cache را به عنوان جزئي جداناپذير در كنار خود دارند. ( بخشي از تراشه پردازنده ) در اين نوع پردازنده ها با توجه به اينكه Cache بخشي از پردازنده محسوب مي گردد، اندازه آن متغير بوده و به عنوان يكي از مهمترين شاخص ها در كارائي پردازنده مطرح است. نوع ديگري از RAM با نام SRAM ( حافظ هاي با دستيابي تصادفي ايستا ) نيز وجود داشته كه در آغاز براي Cache استفاده مي گرديد. اين نوع حافظه ها از چندين ترانزيستور ( معمولا" چهار تا شش ) براي هر يك از سلول هاي حافظه خود استفاده مي نمايند. حافظه هاي فوق داراي مجموعه اي از فليپ فلاپ ها با دو وضعيت خواهند بود. بنابراين حافظه هاي فوق قادر به بازخواني اطلاعات بصورت پيوسته نظير حافظه هاي DRAM نخواهند بود. هر يك از سلول هاي حافظه ماداميكه منبع تامين انرژي آنها فعال (On) باشد داده هاي خود را ذخيره نگاه خواهند داشت . در اين حالت ضرورتي به بازخواني اطلاعات بصورت پريوديك نخواهد بود . سرعت حافظه هاي فوق بسيار بالا است ، ولي به دليل قيمت بالا ، در حال حاضر بعنوان جايگزيني استاندارد براي حافظه هاي RAM مطرح نمي باشند. انواع حافظه حافظه ها را مي توان بر اساس شاخص هاي متفاوتي تقسيم بندي كرد . Volatile و Nonvolatile نمونه اي از اين تقسيم بندي ها است . حافظه هاي volatile بلافاصله پس از خاموش شدن سيستم اطلاعات خود را از دست مي دهند. و همواره براي نگهداري اطلاعات خود به منبع تامين انرژي نياز خواهند داشت . اغلب حافظه هاي RAM در اين گروه قرار مي گيرند. حافظه هاي Nonvolatile داده هاي خود را همچنان پس از خاموش شدن سيستم حفظ خواهند كرد. حافظه ROM نمونه اي از اين نوع حافظه ها است . 

انواع حافظهASMBL
*Static random access memory)SRAM) . این نوع حافظه ها از چندین ترانزیستور ( چهار تا شش ) برای هر سلول حافظه استفاده می نمایند. برای هر سلول از خازن استفاده نمی گردد. این نوع حافظه در ابتدا بمنظور cache استفاده می شدند.
*Dynamic random access memory)DRAM) . در این نوع حافظه ها برای سلول های حافظه از یک زوج ترانزیستورو خازن استفاده می گردد .

*Fast page mode dynamic random access memory)FPM DRAM) . شکل اولیه ای از حافظه های DRAM می باشند.در تراشه ای فوق تا زمان تکمیل فرآیند استقرار یک بیت داده توسط سطر و ستون مورد نظر، می بایست منتظر و در ادامه بیت خوانده خواهد شد.( قبل از اینکه عملیات مربوط به بیت بعدی آغاز گردد) .حداکثر سرعت ارسال داده به L2 cache معادل 176 مگابایت در هر ثانیه است .

*Extended data-out dynamic random access memory)EDO DRAM) . این نوع حافظه ها در انتظار تکمیل و اتمام پردازش های لازم برای اولین بیت نشده و عملیات مورد نظر خود را در رابطه با بیت بعد بلافاصله آغاز خواهند کرد. پس از اینکه آدرس اولین بیت مشخص گردید EDO DRAM عملیات مربوط به جستجو برای بیت بعدی را آغاز خواهد کرد. سرعت عملیات فوق پنج برابر سریعتر نسبت به حافظه های FPM است . حداکثر سرعت ارسال داده به L2 cache معادل 176 مگابایت در هر ثانیه است .

*Synchronous dynamic random access memory)SDRM) از ویژگی "حالت پیوسته " بمنظور افزایش و بهبود کارائی استفاده می نماید .بدین منظور زمانیکه سطر شامل داده مورد نظر باشد ، بسرعت در بین ستون ها حرکت و بلافاصله پس از تامین داده ،آن را خواهد خواند. SDRAM دارای سرعتی معادل پنج برابر سرعت حافظه های EDO بوده و امروزه در اکثر کامپیوترها استفاده می گردد.حداکثر سرعت ارسال داده به L2 cache معادل 528 مگابایت در ثانیه است .

*Rambus dynamic random access memory )RDRAM) یک رویکرد کاملا" جدید نسبت به معماری قبلی DRAM است. این نوع حافظه ها از Rambus in-line memory module)RIMM) استفاده کرده که از لحاظ اندازه و پیکربندی مشابه یک DIMM استاندارد است. وجه تمایز این نوع حافظه ها استفاده از یک گذرگاه داده با سرعت بالا با نام "کانال Rambus " است . تراشه های حافظه RDRAM بصورت موازی کار کرده تا بتوانند به سرعت 800 مگاهرتز دست پیدا نمایند. 

Credit card memory یک نمونه کاملا" اختصاصی از تولیدکنندگان خاص بوده و شامل ماژول های DRAM بوده که دریک نوع خاص اسلات ، در کامپیوترهای noteBook استفاده می گردد .

PCMCIA memory card .نوع دیگر از حافظه شامل ماژول های DRAM بوده که در notebook استفاده می شود.

FlashRam نوع خاصی از حافظه با ظرفیت کم برای استفاده در دستگاههائی نظیر تلویزیون، VCR بوده و از آن به منظور نگهداری اطلاعات خاص مربوط به هر دستگاه استفاده می گردد. زمانیکه این نوع دستگاهها خاموش باشند همچنان به میزان اندکی برق مصرف خواهند کرد. در کامپیوتر نیز از این نوع حافظه ها برای نگهداری اطلاعاتی در رابطه با تنظیمات هارد دیسک و ... استفاده می گردد.

VideoRam)VRAM) یک نوع خاص از حافظه های RAM بوده که برای موارد خاص نظیر : آداپتورهای ویدئو و یا شتا ب دهندگان سه بعدی استفاده می شود. به این نوع از حافظه ها multiport dynamic random access memory) MPDRAM) نیز گفته می شود.علت نامگذاری فوق بدین دلیل است که این نوع از حافظه ها دارای امکان دستیابی به اطلاعات، بصورت تصادفی و سریال می باشند . VRAM بر روی کارت گرافیک قرار داشته و دارای فرمت های متفاوتی است. میزان حافظه فوق به عوامل متفاوتی نظیر : " وضوح تصویر " و " وضعیت رنگ ها " بستگی دارد.

به چه میزان حافظه نیاز است؟ 
حافظه RAM یکی از مهمترین فاکتورهای موجود در زمینه ارتقاء کارآئی یک کامپیوتر است. افزایش حافظه بر روی یک کامپیوتر با توجه به نوع استفاده می‌تواند در مقاطع زمانی متفاوتی انجام گیرد. در صورتیکه از سیستم‌های عامل ویندوز 95 و یا 98 استفاده می‌گردد حداقل به 32 مگابایت حافظه نیاز خواهد بود. (64 مگابایت توصیه می‌گردد). اگر از سیستم عامل ویندوز 2000 استفاده می‌گردد حداقل به 64 مگابایت حافظه نیاز خواهد بود. (128 مگابایت توصیه می‌گردد) سیستم عامل لینوکس صرفا" به 4 مگابایت حافظه نیاز دارد. در صورتیکه از سیستم عامل اپل استفاده می گردد به 16 مگابایت حافظه نیاز خواهد بود.( 64 مگابایت توصیه می گردد) میزان حافظه اشاره شده برای هر یک از سیستم های فوق بر اساس کاربردهای معمولی ارائه شده است. دستیابی به اینترنت، استفاده از برنامه‌های کاربردی خاص و سرگرم کننده، نرم‌افزارهای خاص طراحی، انیمیشن سه بعدی و ... مستلزم استفاده از حافظه بمراتب بیشتری خواهد بود.

واحد پردازش مركزيCPU
اين بخش يك مدار الكترونيكي گسترده وپيچيده است كه به انجام دستورات بر نامه هاي ذخيره شده مي پردازد داراي دو بخش است كه عبارتند از :
واحد كنترل و واحد محاسبه ومنطق
ازچهار بخش ذخيره سازي موقت براي ذخيرهء دستورها و يا داده ها استفاده ميكند اين مناطق حافظهء موقتcpuنام دارند
Register
ثباتهاي مختلف وظايف متفاوتي را انجام مي دهند براي مثال ثبات آدرس مكان ذخيره شدن يك دستور ويا معمولآ نتايج محاسبات را (Accumulator)يك قطعه دادهاي را در حافظه دنبال مي كند وثبات انباشتگرجمع آوري مي نمايد
:واحد كنترل
اين بخش تمام سيستم كامپيوتر را به نحوي هدايت مي كند كه دستورات بر نامه هاي ذخيره شده را انجام دهنداين بخش بايد بتواند با دو بخش واحد محاسبه ومنطق وحافظه ارتباط برقرار كند.

:(Alu)واحد محاسبه ومنطق
كار اين بخش انجام توابع حسابي مقايسه اي ومنطقي است توابع حسابي شامل جمع، تفريق ، ضرب وتقسيم مي شوند عمليات منطقي به مقايسهء اعداد ، حروف وخصوصيات ويژه مي پردازد اين عمليات سه نوع شرايط را مورد آزمايش قرار مي دهد.

شرايط مساوي
در اين شرايط دو مقداربا هم برابر هستند.

:شرايط كوچكتر
در اين شرايط يك مقداراز مقدار ديگر كمتر است.

:شرايط بزرگتر
در اين شرايط يك مقدار از يك مقدار ديگر بيشتر است براي توصيف توابع مقايسه اي استفاده مي كند(=،<،>)از علايم Aluواحد)

:توجه
 واحد پردازش مركزي را كه بر روي تنها يك تراشه قرار دارد به طور مختصر ريز پردازنده و يا PII-333 - 486-DX     ريز تراشه مي نامند مانند ريز پردازنده هاي  وقتي از يك ريز پردازنده براي كنترل وسايل بخصوصي مانند سيستم هاي سوختي موجود در يك -
Intel 8096 ماشين استفاده مي شود  به آن تراشهء منطقي ويا ميكرو كنترلر هاي توانايي معماري پردازنده هاي پنتيوم شركت اينتل را بهبود
بخشيده(Multimedia extensions) MMXتراشهءو عملكرد بر نامه هاي كاربردي چند رسانه اي و مخابراتي كه داراي ويژگيهاي گرافيكي ، تصويري وصوتي را افزايش ميدهد.
حافظه
حافظه بخشي از كامپيوتر است كه داده هاودستورات را براي پردازش شدن نگه ميدارد اگر چه عملكردحافظه حافظه  دارد اما از اين واحد مجزا ميباشدCPUارتباط نزديكي با
اگر از نظر تاريخي نگاهي به حافظه داشته باشيم مي بينيم حافظه هاي اوليه كه به صورت لامپ هاي خلآبودند تحول وتكامل يافته و به صورت نيمه رساناهاي جديد امروزي درآمده اند.

حافظه ءنيمه رسانا
بسياري از كامپينتر هاي جديد از حافظه هاي نيمه رسانا استفاده مي كنند و علت آن هم مزاياي چندي است كه اين نوع حافظه ها دارند از جملهء اين مزايا مي توان به قابل اطمينان بودن ، فشردگي ، ارزاني و مصرف كم انرژي اشاره كردارزاني اين نوع حافظه ها به خاطر توليدانبوه آن مي باشد كه موجب كاهش قيمت اين نوع حافظه ها شده است عيب اين نوع حافظه هابي ثباتي آنهاست چون اين حافظه هاي نيمه رسانا براي ارايهءداده ها به جريان الكتريسيتهء پيوسته اي نيازدارند اگر جريان الكتريسيته قطع  شود داده ها نيز از دست مي روند حافظه ء نيمه رسانا از هزاران مدار كوچك كه مسيرهايي براي عبور جريان الكتريسيته هستند ساخته شده است اين مدارها بر روي يك تراشه از جنس سيليكون قرار گرفته اند يك نوع شناخته شده از طراحي نيمه نام    وNيكي از نوع MOSFETدارد در اين فن آوري نيمه رسانا از دو ترانزيستور نيمه هاديCMOSرسانااستفاده شده است كه بر روي يك تراشهء سيليكون واحد جاي مي گيرند اينگونه از طراحيPوديگري نوع حافظه انرژي آنها بسيار اندك است و از اين رو براي كامپيوتر هاي قابل حمل مناسب مي باشند.

RAM    ROM
يا حافظه دستيابي تصادفي تمام دستورات وداده هاي مربوط به بر نامه اي كه در حال اجرا هستند را نگهداري مي كندRAMمي تواند توسط نرم افزارهاي كامپيوتر پاك و يا رو نويسي شودRAM موجود بر روي كامپيوتر هاي شخصي را مي توان  با استفاده از تراشه هاي حافظه خارجي و يا باRAMافزايش دادSIMMنصب حافظهء  :داراي دو نوع استRAMبرد مدار كوچكي است كه محتوي تراشه هاي حافظه اي است معمولآSIMM استاتيكRAM: SRAM
ديناميكRAM:DRAMبه طور پيوسته باز سازي  شود والا محتوي خود را از دست مي دهدو به همينCPUپويا بايد توسطRAM پويا يا ديناميك گفته مي شود RAMدليل است كه به اين نوع  
ديناميك بخاطر كوچكي و RAMاستاتيك سريع تر است اما در كامپيوترهاي شخصي از RAMاگر چه ارزان تربودن آن بيشتر استفاده ميشود.

ROM حافظهء فقط خواندني
اين حافظه شامل برنامه هاو داده هايي است كه توسط شركت سازنده به طور دايمي در آن نوشته شده است اينحافظهROMداده ها مي توانند خوانده ويا استفاده شونداما كاربر نمي تواند آنها را تغيير دهد در حقيقت نامتغيير است نام دارند ميتوان دستورات موجود در داخل برخي ROM BURNERS  البته با ابزار ويژه اي كه را تغيير دادROMاز تراشه هاي مي نامندتراشه هاي حافظهاي فقط خواندني با قابليت بر نامه ريزي شدنPROMاين تراشه هاي تغيير دادني را.

حافظهء پنهان 

حافظه پنهان مقدار كوچكي از حافظه بسيار سريع است كه براي مقاصد بخصوصي  چون افزايش سرعت داخلي داده ها و دستورات نرم افزاري طراحي شده است
اين سيستم فرعي حافظه از مقادير دادهاي پر استفاده نسخه بردازي ني كند  تا براي دسترسيسريع آماده باشندكه بيشتر مورد استفاده قرار مي گيرند را ذخيره نمودهRAMحافظه ء پنهان محتويات مكانهايي ازو جاهايي را كه اين اقلام داده اي ذخيره مي شوند را آدرس دهي مي كنندوقتي پردازنده به آدرسي در حافظه ارجاع مي كند حافظه پنهان وارسي مي كند كه آيا چنين آدرسي را دارد يا نه اگر آدرسي داشته باشد داده به پردازنده برگشت داده مي شودو اگر چنين آدرسي نداشته باشد يك دسترسي به حافظهء عادي اتفاق مي افتد حافظه پنهاني داراي دو نوع داخلي و خارجي است حافظه پنهاني داخلي بر روي معماري خود پردازنده تعبيه شده است در حالي كه خافظه پنهاني خارجي بر روي يك تراشه مجزا قرار دارد.

سرعت و قدرت يك كامپيوتر
سرعت يكي از ويژگيهايي است كه هنگام انتخاب كامپيوتر به آن توجه مي شود البته قدرت نيز مشتق از سرعت و بسياري از عوامل ديگر مانند اندازهء حافظه است
سرعت پردازش كامپيوتر
كامپيوتر هاي مختلف داراي سرعتهاي پردازش متفاوتي هستند گاهي انجام يك دستور معين در يك كامپيوتر كند يك هزارم ثانيه طول مي كشد در صورتي كه همين دستور در كامپيوترهاي سريع مي تواند در يك ميلينيوم ثانيه يا يك بيلينيوم ثانيه انجام شود و حتي در انواع خيلي سريعتر در يك تريليونيم ثانيه انجام شود.

سرعت ريز پردازنده ها را معمولآ بر اساس مگا هرتز نشان مي دهندو منظور از آن تعداد دوري است كه يك وسيله مي توانددر ثانيه بچرخد يكي از واحدهاي ديگري كه براي سنجش سرعت كامپيوتر استفاده مي استMIPSشود.معادل يك ميليون دستور در ثانيه است سومين واحدي كه براي سنجش سرعت استفاده مي شود MIPSهر 
مگا فلاپ  استو منظور از آن يك ميليون عمل اعشاري در ثانيه  مي باشد از اين واحد براي سنجش توانايي كامپيوتر در انجام عمليات پيچيده رياضي استفاده مي شودخطوط گذرگاهي
هر خط گذر گاهي مجموعه اي از مسيرهاي الكترونيكي موازي است كه به طور داخلي داده ها دا درون سيستم از يك مكان به مكان ديگري مي برد مقدار دادهاي كه در هر بار مي تواند حمل شود پهناي گذر گاه نام دارد پهناي گذر گاه نشان دهندهءتعداد مسيرهاي الكترونيكي است.هر چه پهناي گذر گاه بيشتر باشد در نتيجه كامپيوتر قوي تر است وجود پهناي گذر گاه بزرگ مي تواند مفاهيم زير را به همراه داشته باشد
كامپيوتر در يك زمان معين مي تواند داده هاي بيشتري را منتقل كند كه اين موجب بالا رفتن سرعت كامپيوتر  مي شودكامپيوتر مي تواند از دستورات متنوع بيشترو بزرگتري پشتيباني كند
آيا افزايش حافظه RAM در كامپيوتر هميشه امكان پذير است؟ 

آيا افزايش حافظه RAM در كامپيوتر هميشه امكان پذير است؟ 

افزایش حافظه RAM در سیستم عاملهای ویندوز متفاوت بوده و افزایش بیش از حد آن بسته به نوع سیستم عامل، باعث فشار آوردن به سیستم می شود.
با وجودیکه كه ويندوزهای 98 و ME، بــا RAM هــاي بــيش از 512 مگا بايت مشكل داشته و پذيراي آن نيستند، اما ويندوزهاي 2000 و XP قادرند كه RAM هاي بالاي 512 مگا بايت را هم پشتيباني كنند.

براي پاسخ به اين سوال كه آيا ويندوز XP نسبت به نسخه هاي قبلي ويندوز از توانايي سيستم بالاتري برخوردار است يا نه، ما آن را با ويندوز 98 SE، ME و 2000 مقايسه كرده ايم. 

وينـــدوز XP داراي هــر دو هسته مــركزي در ويـندوزهـاي 9x و NT مي باشد و بنــابرايـــن هـــــم مـــي توانــد بـــــــه صــــــورت FAT(File Alocation Table) و هــم بـه صـــورت (NTFS(NT File System عمل كند. اين نسخه از ويندوز، يعني XP، از همان ابتدا و در بطن خود، 2 نوع جدول تنظيم كننده فايل را براي هر دو فايل سيستم دارا است. از اين رو ويندوز XP را با هر دو نوع سيستم، يعني FAT و NTFS، آزمايش كرديم. 

در اين آزمايش، ويندوز 98 SE و ME را فقط با FAT 32 و ويندوز 2000 را فقط با سيستم NTFS راه اندازي و استارت كرديم. 

در روند آزمايش، همه سيستم هاي عامل مي بايست دو تست راندمان (توانايي) زير را شامل مي شدند: 

• يك Application–Benchmark SYSmark 2001 كه با RAM هاي 128، 256، 512، 1024 مگا بايت آزمايش مي شوند. با اين Benchmark، برنامه هاي كاربردي استاندارد مانند Word و Outlook كار مي كنند تا عملي معمولي را بر روي كامپيوتر شبيه سازي كنند. اين آزمايش براي تشخيص عملكرد سيستم عامل در حين كار نقش تعيين كننده اي دارد. 

•يک 3D-Mark-2000 Grafik-Benchmark كه با RAM هاي 128، 256، 512، 1024 مگا بايت آزمايش مي شوند. ما حداقل مقدار حافظه RAM را MByte 128 انتخاب كرديم. 

مقدارهاي قبلي براي سيستم هاي عامل قديمي اين نتيجه را دادند كه تجهيز آنها با حداقل “ RAM‿ 128 مگا بايت، بهبود عملكردشان خيلي سريع قابل لمس و مشاهده است. هدف ما این بود كه آيا ويندوز XPبا حافظه هاي RAM بيشتر، راندمان بالاتر را بدنبال خواهد داشت؟ مجموعه تست ما از يك پنيوم III/600e، يك مادر برد Tyan Trinity 4000 با افسلات VIA، يك هارد Ultra-ATA DTLA-307015 ساخت شـــركت IBM و يــك كارت گرافيك3d Prophet ساخت شركت Hercules با تراشه nVidia GeForce-256 و 32 مگا بايت حافظه DDR RAM تشکیل شده بود. به عنوان حافظه RAM مقادیر 128، 256، 512 و 1 گيگا بايت به صورت انتخابي استفاده شد. 
ويندوز 98 SE و ME قابليت كار با RAM 512 مگا بايت را نداشته و آن را پَس مي زنند. بنابراين بايد اين مقدار در قسمت System.ini به آن اضافه شود. 
برای دستیابی به فايل System.ini دو راه وجــود دارد؛ یکی اینــکه می توانید این فایل را در دايركتوري ويندوز با 2 بار كليك كردن بر روي آن را باز كنيد. دوم اینکه با تايپ دستور Sysedit در سطر فرمان در منوي Start/Run، فايل System.ini را انتخاب كنيد. سپس، پس از وارد كردن [vcache] بر روي صفحه باز شده، خط فرمان زير را وارد كنيد: 
MaxFileCache = 524288 

اين حجم انتخابي براي حــافظه RAM بــر مبناي واحــد بيت (Bit) می باشد. تنظيم خود را از قسمت File و كليك بر روي Save، ذخيره كنيد. تازه پس از انجام اين كارها قادر خواهيد بود كه تحت ويندوز 98 SE و ME با يك گيگا بايت RAM كار كنيد. 
همان طور كه در فهرست اينجا نشان داده شده است، اين تنظيمات با تنظيم هاي ديگر توسط Benchmark فرقي نمي كند. اين راه کارها به صورت فهرست وار در زير آورده شده اند. 

• درج كامل اين دستور در سطر فرمان RUN به صورت زير است: 

MinFileCache = xxxx 

MaxFileCache = yyyy 

ChunkSize = 512 

به عنوان حداقل مقدار MinFileCache، يك هشتم (8/1)، و به عنوان حداكثر MaxFileCache، يك چهارم (4/1) حافظه RAM موجود توصيه مي شود. 
ChunkSize ارائه دهنده مقدار بسته اي است كه با آن VCache قادر است بخواند و بنويسد. اين مقدار بايد 512 باشد. 

• شما فايل ذخيره سازي را در System.ini با وارد كردن مقدار زير تحت [386Enh] فیکس مي كنيد.

 axPagingFileSize = xxxx 

MinPagingFileSize = yyyy 

اين مقدار نيز در واحد بيت (Bit) سنجيده مي شود.متخصصان بر سر مناسب ترين حجم فايل ذخيره سازي با هم اختلاف نظر دارند. پيشنهاداتي كه در اين زمينه شده است بين 5/1 تا 5/2 برابر حافظه RAM نوسان مي كند. برخي ديگر براي حافظه RAM و فايل ذخيره سازي، در مجموع مقدار 512 مگا بايت را پيشنهاد مي كنند. 

• براي اينكه ويندوز 98درست مانند ويندوز 95 هميشه از حافظ RAM سريعتري استفاده كند - قبل از اينكه به فايل ذخيره سازي دسترسي يابد - بايد كه شما مقداري را در System.ini اضافه كنيد. براي اين كار در قسمت عنوان [386 Enh] سطر زير را وارد كنيد: 

ConservativeSwapfileUsage = 1 

• دستور ديگري، فايلهاي dll را پس از استفاده، از حافظه RAM خارج مي كند. به طور معمول ويندوز اين فايل ها را مدتي در حافظه RAM نگه مي دارد، زيرا احتمال زيادي وجود دارد كه از اين فايلها در فاصله نزديكي دوباره استفاده شود. كسي كه در كامپيوتر خود حافظه RAM كمي دارد، بايد در مصرف آن و همچنين فايلهاي dll دقت كند. 
وارد كردن فرامين زيــر بــه محض اينكه يك برنــامه پــايان مي يابد، حــافظه را خــــالي مي كند. براي اين منظور Registry-Editor را باز كنيد و مسير زير را انتخاب كنيد. 
HKEY_LOCAL_MACHINESoftwareMicrosaftWindowsCurrentVersionExplorer 
در پنجره سمت راست يك Value Name را از طريق Edit/new/String Value بــا نام AlwaysUnloadDll ايجاد كنيد. Registry-Entry پس از استارت مجدد فعال خواهد شد. 

Sysmark 2001 

Sysmark 2001 ساخت شركت Babco در رابــطه بــا يــك Applications-Benchmark مي باشد. همــه بــرنــامـه هايــي كــه در آن بــه كـــــار گــرفتــه شــده اند اغـــلــب از جــانــب مشتري ها مورد استفاده قرار مي گيرد. به همين منظور Benchmark همه برنامه ها را به طور كامل نصب مي كند و به اندازه كافي از آنها استفاده مي كند. پس از آن، اين برنامه ها به طور كامل Unistall (غيرفعال) مي شوند. 
Benchmark از طريق 14 برنامه زير خود را اضافه مي كند: 

Microsoft Office (Word, Excel, Access, Outlook, PowerPoint), Dragon Naturally Speaking, Netscape Communicator, WinZip, McAfee Virus Scan, Adobe Photoshop, Adobe Premiere, Microsoft Windows Media Encoder, Macromedia Flash, Macromedia Dreamweaver. 
در اين قسمت ما از Patch3 آن استفاده كرديم. شركت Babco پروسه آزمايش Sysmakr 2001 را در مقايسه با نسخه هاي قبلي تغيير داده است. اين كاربردها ديگر به خودي خود استارت نمي شوند، بلكه براي تست توان چند منظوره، فقط به همراه كاربردهاي بيشتر ديگري استارت مي شود. در اینجا دو آزمايش وجود دارد، يـــكي Internet Content Creation و ديــــگري Office Productivity مي باشد كه مقادير آنها به نتيجه نهايي افزوده مي شود. پيش از هر تستي، كامپيوتر مجدداً استارت مي شود به طوري كه تك تك مقادير، ديگر مانند نسخه هاي قبلي تفاوت فاحشي ندارد. كامپيوتر مورد آزمايش هنگام كار با Internet-Content-Creation (با 128 مگا بايت RAM) تحت ويندوز XP قفل كرد.بنابراين ويندوز 2000 سيستم عاملي است كه بالاترين راندمان و توان را دارا مي باشد. بهترين عملكرد ويندوز XP زماني است كه تحت سيستم NTFS و با 512 مگا بايت RAM كار مي كند. سيستم FAT در ويندوز 98 SE كمي عقب مي ماند. 
3D Mark 2000 در رابطه با Graphic-Benchmark 3D Mark 2000 بايد گفت كه ويندوز ME با تفاوتي كوچك، برگرفته از ويندوز 98 SE مي باشد و اختلاف چنداني با آن ندارد. پس از آن ويندوز XP در رديف بعد قرار مي گيرد، به شرطی که اختلافي از نظر اينكه هارد با سيستم FAT يا NTFS پارتيشن بندي شده باشد وجود نداشته باشد. استفاده از سيستم NTFS تحت ويندوز XP تفاوتي را ايجاد نمي كند و فرقي نمي كند كه آيا با NTFS فرمت شده باشد، به سيستم FAT ( ويندوز Upgrade 98 شده ) تغيير داده شده باشد يا از يك پارتيشن موجود NTFS ( ويندوز Upgrade 2000 شده ) استفاده شده باشد. مديريت NTFS در ويندوز XP بهينه شده است، زيرا ويندوز 2000 در 3D Mark 2000 به میزان يك سوم پايين تر از نسخه هاي ديگر ويندوز قرار داشت. 

نتيجه گيري 

زماني كه كامپيوتر از ابتدا با RAM 256 مگا بايت تجهيز شده باشد، اقدامات تنظيم كننده براي RAM و فايل ذخيره سازي نتيجه اي نخواهد داد( بهترين اقدام تنظيم كننده براي تجهيز حافظه خواندني زماني صدق مي كند كه تجهيز RAM در مرتبه پايين تر قرار داشته باشد). اما اين افزايش RAM نبايد زياد باشد، چرا كه افزايش RAM بيش از 256 مگا بايت ارزشش را ندارد. 
به خصوص در سيستم عامل های ويندوز 9x حافظه RAM بيش از اين مقدار راندمان بالاتري را نشان نمي دهد. به هیچ وجه برای کامپیوتر خود بیشتر از 512 مگا بایت RAM استفاده نکنید، چرا كه در اين صورت سيستم خود را تحت فشار قرار مي دهيد. ويندوز 98 SE يك سيستم عامل سريع است. ويندوز 2000 براي اجراي بازيها چندان مناسب نيست. همچنين ويندوز XP با سيستم FAT و NTFS شناخته مي شود. با اين وجود، بازدهي و راندمان ويندوز XP كمي پايين تر از سيستم هاي عامل ويندوزهاي قبلي است.

انواع فايل سيستم : Fat , Fat32 , NTFS 
File System در يك سيستم عامل به ساختار كلي نامگذاري ، ذخيره سازي و سازماندهي فايل ها گفته مي شود . سيستم فايل ها ، داده ها را به واحدهايي به نام Cluster تقسيم بندي مي كنند . هر كلاستر مي تواند فقط بخشي از يك فايل را نگه دارد . يك فايل ممكن است چندين كلاستر را به خود اختصاص دهد ،و مقداري فضاي خالي در آخرين كلاستر بلا استفاده باقي بماند . كلاستر هاي كوچك مي توانند داده هاي بيشتري در يك ديسك جاي بدهند ( چون فضاي بلا استفاده كمتري به وجود مي آورند ) اما كلاستر هاي بزرگ ، كارايي را بالا مي برند ( در كلاسترهاي بزرگتر ، داده هاي بيشتري مي تواند در هر كلاستر نگهداري شود . بدين معني كه براي بازيابي آن ، سيستم كار كمتري انجام مي دهد و در نتيجه به طور كارآمدتر و سريعتر آن را بازيابي مي كند ) اندازه كلاستر در اندازه ديسك سختي كه كامپيوتر مي تواند پشتيباني كند نيز نقش دارد . 

Fat مخفف File Allocatin Table ، جدول تخصيص فضا به فايل . اين جدول كه در نزديكيهاي ابتداي ديسك سخت ذخيره مي شود ، توسط سيستم عامل نگهداري مي شود تا فضاي مورد استفاده براي ذخيره سازي فايل ها را مديريت كند . اين جدول وظيفه نگهداري فضاهاي موجود در ديسك را بر عهده دارد تا سگمنت هاي خراب غير قابل استفاده ، علامت گذاري شوند و قسمت هاي مختلف يك فايل با يكديگر مرتبط شوند . در واقع هنگام ذخيره داده ها روي ديسك سخت ، سيستم جهت دستيابي به كلاسترهاي خالي با Fat مشورت كرده و هم در هنگام اجرا فايل ، Fat را جستجو مي كند تا كلاسترهاي مرتبط با آن را يافته و اطلاعات ذخيره شده در آن كلاسترها را بخواند . دو نوع Fat اصلي وجود دارد : Fat 16 , Fat32
Fat 16 : اين سيستم فايل ، يك سيستم فايل 16 بيتي است ، زيرا كلاستر هايي را تشخيص مي دهد كه 16 بيت طول ( يا رقم ) دارند . اندازه كلاسترهاي Fat بسته به مقدار فضا درايوي است و از آنجا كه Fat16 نمي تواند به اندازه Fat32 كلاستر داشته باشد ، براي پوشش دادن به مقدار يكساني از فضا به كلاسترهاي بزرگتري نياز دارد . Windows XP كلاسترهاي 64 كيلو بايتي را براي Fat16 پشنيباني مي كند. چون Fat16 فقط 65,536 كلاستر را پشتيباني مي كند ، با اين سيستم فايل ، حداكثر يك پارتيشن 4 گيگابايتي را مي توان تقسيم بندي كرد .
Fat32 : يك سيستم فايل 32 بيتي است ، مي تواند كلاسترهاي بيشتري را نسبت به Fat16 آدرس دهي كند . در نتيجه Fat32 مي تواند از كلاسترهاي كوچكتري براي كارآمدتر كردن سيستم ذخيره سازي ، بهره بگيرد . همچنين بدين مفهوم است كه Fat32 مي تواند پارتيشنهاي بزرگتري را پشتيباني كند . Fat32 با كلاسترهاي 32 بيتي مي تواند پارتيشنهايي تا 8 ترا بايت را پشتيباني كند .
NTFS مخفف NT File System مي باشد . در سيستم فايل fat ، جدول تخصيص فضا ( File Allocation Table ) داشتيم و در اينجا جدول فايل اصلي ( MFT: Master File Table ) داريم . البته MFT بسيار پيچيده تر است . MFT صفات فايل را براي هر فايل ذخيره شده در پارتيشن NTFS ذخيره مي كند . ( صفات فايل هر چيزي را كه لازم است درباره يك فايل دانست ، توصيف مي كند . در NTFS حتي داده هاي موجود در يك فايل نيز صفت فايل محسوب مي شود . اسم ، مكان ، و اطلاعات امنيتي نيز ، از ديگر صفات فايل محسوب مي شود ) NTFS در صورت امكان همه صفات فايل را ، شامل داده هاي فايل ، در MFT ذخيره مي كند . ( هر چند در اكثر موارد ، جاي كافي براي ذخيره همه صفات در MFT وجود ندارد . در اين زمان صفت داده اي به خارج MFT انتقال مي يابد . ) 
MFT بعنوان يك فايل Metadata مشهور است . ( Metadata اساسا داده هايي درباره خود Data است . بعنوان مثال عنوان ، موضوع ، مولف و اندازه يك فايل ، Metadata آن فايل را تشكيل مي دهند ) NTFS از فايلهاي Metadata براي مديريت داده هاي روي پارتيشن بهره مي گيرد . بعضي از مهمترين فايلهاي Metadata بشرح زير است : 

MFT Mirror : يك نسخه پشتيبان از MFT است . MFT در ابتداي سطح ديسك ذخيره مي شود ، در حاليكه MFT Mirror در وسط ديسك قرار مي گيرد . و در صورت خراب شدن MFT اصلي مي تواند مساله را حل كند . و اطلاعات لازم را براي بازيابي داده ها روي سيستم فراهم كند .
Log File : كه Log Journal نيز ناميده مي شود ، تغييرات روي سيستم فايل را ثبت مي كند . Log File فقط عملياتي را كه انجام مي گيرد ثبت مي كند ، نه داده هايي كه اصلاح مي شوند . 
Cluster Allocation Bitmap : نقشه اي از پارتيشن را در خود دارد . سيستم مي تواند اين اطلاعات را براي يافتن كلاسترهاي موحود به كار گيرد . 
Bad Cluster File : بخشهايي از ديسك را كه معيوب شده اند ، علامت گذاري مي كند . بدين ترتيب NTFS از كلاسترهاي معيوب كه در اين فايل علامت گذاري شده اند براي ذخيره داده هاي جديد استفاده نخواهد كرد . 
Quota Table : جدول سهميه ها ، يك خصوصيت جديد در windows 2000/xp با استفاده از اين خصوصيت مي توانيد بعنوان مدير سيستم ، دايركتوري ها و زير دايركتوري ها را در ديسك سخت كنترل كنيد . و ميزان مصرف فضاي ديسك سخت كاربران مختلف يك كامپيوتر را كنترل كنيد . 
NFTS مي تواند تعداد كلاسترهاي بيشتري را نسبت به Fat32 پشتيباني كند . در نتيجه ، كلاسترهاي NTFS عموما كوچك و براي حفظ فضاي ديسك سخت ، كارآمد هستند . يكي ديگر از مزاياي NTFS پشتيباني آن براي مجوزهاي فايل و دايركتوري است . اين خصوصيت امنيتي ، اطمينان مي دهد كه فقط كاربران خاصي به فايلها و دايركتوري ها ي ويژه دسترسي دارند .
در ميان آنچه ذكر شد ، سيستم فايل كارآمد NTFS است . چون مي تواند براي پارتيشنهاي 2 گيگابايت و بيشتر ، كلاسترهاي 4 كيلو بايتي ايجاد كند ، كه بهترين تعادل بين سرعت عمل ديسك سخت و صرفه جويي در فضاي ديسك را فراهم مي سازد . و در واقع بهترين كارآيي را به سيستم مي دهد . 
تكنولوژي خنك سازي Silent Pipe با طراحي كاملا مسي 
طراحي خنك كننده انقلابي كه پل شمالي، پل جنوبي و MOSFET هاي مدار تغذيه پردازنده، كه به صورت كاملا موثري حرارت ناحيه قرار گيري پردازنده بر روي مادربرد را كاهش مي دهد. اين طراحي به كاربران اجازه مي دهد تا از افزايش طول عمر قطعات به دليل حرارت كمتر كه با استفاده از طراحي خنك سازي بي صدا و كارآمد حاصل مي شود، لذت ببرند. بخش هايي چون: چيپ ست، PCB و قطعات مدار تغذيه پردازنده با اين روش به بهترين نحو خنك مي شوند.
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با استفاده از Silent Pipe
خريداري شدن شركت ATi 
خريداري شدن شركت ATi، يكي از دو قطب اصلي سازنده تراشه‌هاي گرافيكي، به وسيله AMD يكي از مهم‌ترين تحولا‌ت حوزه سخت‌افزار طي سال‌هاي اخير است. اين تصميم استراتژيك AMD علا‌وه بر تأثيرات مقطعي و كوتاه‌مدت خود مي‌تواند اسباب دگرگوني‌هاي شگرفي در آينده پردازنده‌ها گردد. بررسي فرصت‌هاي ناشي از اين تصميم مي‌تواند در روشن شدن اين موضوع كه چرا اين شركت با گرفتن وامي 5/2 ميليارددلا‌ري حاضر به انجام‌دادن چنين كاري شده است، راهگشا [image: image1.jpg]


باشد.

منبع تغذيه Power Supply 
منبع تغذيه، يك دستگاه الكتريكي است كه مسئول تأمين و تنظيم جريان الكتريكي در رايانه مي باشد. اين قطعه به صورت جعبه اي بزرگ و مستقل در جعبه رايانه قرار دارد و بيشتر خرابي ها را در رايانه به وجود مي آورد. 
كار منبع تغذيه اين است كه ولتاژ متناوب (اي سي، Alternate Current) را تبديل به ولتاژ مستقيم (دي سي، Direct Current) مي كند. 
انواع منبع تغذيه 
منبع تغذيه داراي ابعاد و شكل هاي مختلفي مي باشند، كه بايد با جعبه و مادربرد نصب شده در داخل جعبه رايانه همخواني و سازگاري داشته باشد. بنابراين، اين سه قطعه بايد از يك نوع باشند. انواع اين اجزاء عبارتند از: 
۱- XT 
۲- AT desk خوابيده يا روميزي 
۳-AT tower برجي يا ايستاده 
۴- Baby AT 
۵- Rectifierباريك، نقلي 
۶- ATX 
زماني كه رايانه XT توسط شركت آي بي ام به بازار عرضه شد منبع تغذيه آن شبيه منبع تغذيه هاي قبلي بود، درصورتي كه توان خروجي آنها دو برابر قبلي ها بود. پس از آن زماني كه آي بي ام رايانه AT را ساخت از يك منبع تغذيه بزرگتر براي آن استفاده نمود كه داراي اشكال مختلفي بود. از اين نوع منبع تغذيه استقبال زيادي شد تا جايي كه هنوز نيز در سيستم هاي امروزي از آن استفاده مي شود. نوع برجي يا ايستاده سيستم هاي AT مشابه سيستم هاي خوابيدهAT است. مشخصات منبع تغذيه و مادربرد در سيستم هاي روميزي با مشخصات منبع تغذيه و مادربرد در سيستم هاي برجي فرقي ندارد. تنها فرق آنها كليد هاي برق در مكانهاي متفاوت مي باشد. نوع ديگري از AT وجود دارد كه كوچكتر از نوع ايستاده مي باشد و منبع تغذيه آن نيز كوچك مي باشد، كه بچه اي تي نام دارد. منبع تغذيه جعبه هاي نقلي نيز از نظر مشخصات ظاهري با ساير منبع تغذيه ها تفاوت دارند. در اين نوع جعبه ها مادربردها داراي استاندارد مشخصي نيستند، اما منبع تغذيه آنها داراي استانداردهاي مشخصي است و قابل تعويض نيز مي باشد. منبع تغذيه ATX مانند منبع تغذيه نقلي مي باشد، بنابراين، اين دو قابل جابجايي مي باشند. نوع منبع تغذيه ATX داراي مشخصات و مزاياي زير مي باشد: 
۱- سيگنال هاي (a) روشن بودن - Power on و سيگنال هاي (b) توقفStandby (Soft Power) ۵ V در اين نوع منبع تغذيه وجود دارد. 
۲- امكان حذف گرماگير (Heat Sink) از روي پردازنده در اين نوع وجود دارد. 
۳- مادربردها در اين نوع حاوي قطعاتي به نام تنظيم گر (Regulator) جهت توليد ولتاژ ۳/۳ ولتي نمي باشند به اين علت كه رابط منبع تغذيه به مادربرد ،خود داراي ولتاژ ۳/۳ ولت است. 
۴- تهويه به سمت داخل منبع تغذيه صورت مي گيرد تا مادربرد خنك شود. اين كار خود باعث خنك شدن قطعات داخلي و تميز شدن سطح قطعات داخلي مي گردد. 
۵- فيش اتصال منبع تغذيه مادربرد۲۰ پايه اي است و امكان اتصال برعكس آن وجود ندارد. 
منبع تغذيه داراي ولتاژهاي گوناگون با توان هاي مختلف مي باشند مانند: 
۱- ولتاژ ۵+ ولت: اين نوع ولتاژ توسط تمام مادربردها، مدارها و وسايل جانبي رايانه مورد استفاده قرار مي گيرد و رنگ سيم هاي آنها قرمز مي باشد. 
۲- ولتاژ ۱۲+ ولت: موتور هاردديسك و وسايل مشابه با آن از اين ولتاژ استفاده مي كنند كه در مادربردهاي جديدتر ديگر آن را به كار نمي برند. مدارهاي درگاه هاي سريال نيز از اين ولتاژ استفاده مي كنند. سيم آن نيز معمولاً زرد رنگ است و گاهي اوقات به رنگ قرمز نيز ديده مي شود. 
۳- ولتاژ هاي ۵- و ۱۲- ولت: اين دو ولتاژ در رايانه هاي قديمي وجود داشت، اما اكنون در منبع تغذيه ها نصب مي شوند. اين دو داراي جرياني كمتر از يك آمپر هستند. 
۴- ولتاژ ۳/۳+ ولت: پردازنده هاي جديد از ولتاژ ۳/۳ ولت و يا كمتر استفاده مي كنند، در صورتي كه پردازنده هاي قديمي از ولتاژ ۵+ استفاده مي كردند. در پردازنده هاي جديد ولتاژ مورد نياز پردازنده مستقيماً توليد مي شود و بنابراين در هزينه مصرف انرژي صرفه جويي مي شود و از حرارت نيز كاسته مي شود. 
۵- سيگنال هاي صحت ولتاژ (قدرت مطلوب): پس از روشن شدن سيستم، منبع تغذيه به مقداري زمان احتياج دارد تا به سطح ولتاژ مفيد و مطلوب برسد و اگر سيستم شروع به كار كند و منبع تغذيه بعد از آن به كار افتد اتفاقات بدي رخ خواهد داد.
براي اينكه رايانه قبل از آمادگي منبع تغذيه روشن نگردد سيگنالي به نام (Power good) درستي ولتاژ و يا قدرت مطلوب به مادربرد ارسال مي شود. 
تا قبل از رسيدن آن مادربرد كاري انجام نمي دهد و در صورتي كه مشكلي در برق به وجود آيد و جرقه اي توليد شود منبع تغذيه اين سيگنال را قطع مي كند و مادربرد كار نخواهد كرد. 
۶- سيگنال روشن بودن: در منبع تغذيه هاي جديد تابعي تعريف شده است كه به وسيله نرم افزارها مي توان منبع تغذيه را كنترل نمود. اين سيگنال با عنوان روشن بودن و يا تأمين قدرت (Power On) مادربرد را كنترل مي كند و باعث روشن شدن منبع تغذيه مي شود. 
۷- سيگنال ۵+ ولتي توقف Standby ۵ V : اين ولتاژ در حالت خاموش بودن رايانه وجود دارد، اين سيگنال به صورت نرم افزاري در حالت خاموش بودن رايانه آن را روشن مي كند. 
اجزاء سازنده منبع تغذيه 
۱- مبدل: كه ولتاژ را تغيير مي دهد. 
۲- يك سو كننده: جريان متناوب را به جريان مستقيم تبديل مي كند. 
۳- صافي يا پالايشگر: امواج را مي گيرد. 
منبع تغذيه قبل از روشن شدن رايانه چند آزمايش انجام مي دهد، سپس در صورت صحيح بودن سيستم سيگنال را به مادربرد مي رساند. اين حالت حفظ مي شود و در صورتي كه به هر علتي از بين برود دستگاه ريست مي شود. منبع تغذيه به دو صورت خطي و كليدي طراحي مي شود كه نوع خطي ترانس هاي بزرگتر دارند و نوع كليدي از نظر اندازه و وزن و انرژي بهتر از خطي مي باشند. منبع تغذيه هاي خوب يك مقاومت دارند كه از خراب شدن آن جلوگيري مي كند.
آشنايي با مادربورد

انتخاب مادربرد ، یکی از تصمیمات مهم در زمان تهیه و یا ارتقاء یک کامپیوتر است .انتخاب فوق ، علاوه بر تاثیر مستقیم بر عملکرد فعلی سیستم ، بیانگر انعطاف سیستم در زمان ارتقاء نیز می باشد . قابلیت های فعلی یک کامپیوتر و پتانسیل های ارتقاء آن در آینده ، جملگی به نوع مادربرد انتخابی بستگی خواهد داشت . امروزه بر روی مادربردها ، پورت های پیشرفته ای نظیر( Fireware(IEEE 1394و یا USB 2.0 و حتی کارت های ( تراشه ) صدای شش کاناله و کنترل های RAID وجود داشته که می توان از آنان در زمان ارتقاء سیستم و بدون نیاز به نصب امکانات جانبی دیگر ، استفاده بعمل آورد. 
درزمان انتخاب یک مادربرد همواره سوالات متعددی در ذهن تهیه کننده ( خریدار ) مطرح می گردد: مادربردها چگونه با یکدیگر مقایسه می گردند؟ پارامترها ی سنجش و وزن هر کدام چیست؟ ( پردازنده ها ، نوع تراشه ها ، نحوه ارتباط با دستگاههای ذخیره سازی ). معیار انتخاب یک مادربرد چیست ؟ Chip set های یک مادربرد بیانگر چه واقعیت هائی می باشند ؟ امکانات یک مادربرد چه تاثیراتی را در حیات فعلی و آتی سیستم بدنبال خواهد داشت؟میزان کارایی و کیفیت یک سیستم تا چه میزان وابسته به پتانسیل های مادربرد می باشد ؟ موارد فوق ، نمونه سوالاتی است که در زمان انتخاب یک مادربرد در ذهن تهیه کنندگان مطرح می گردد. در این مقاله قصد داریم به برخی از پرسش های متداول در زمینه انتخاب یک مادربرد پاسخ داده و از این رهگذر با ضوابط و معیارهای انتخاب صحیح یک مادربرد بیشتر آشنا شویم . 
مادربرد ، پردازنده و حافظه سه عنصرحیاتی در کامپیوتر بوده که در زمان انتخاب مادربرد، سرنوشت پردازنده و حافظه نیز بنوعی رقم خواهد خورد.انتخاب مناسب یک مادربرد از جمله تصمیمات مهمی است که دامنه آن گریبانگیر تجهیزات سخت افزاری دیگر نیز خواهد شد. انتخاب یک مادربرد قدیمی و از رده خارج ( ولو اینکه در حال حاضر پاسخگوی نیازها و خواسته ها باشد ) می تواند زمینه بروز مسائل متعددی در ارتباط با ارتقاء و افزایش توان عملیاتی کامپیوتر در آینده را بدنبال داشته باشد . فراموش نکنیم ما کامپیوتر را نه بخاطر خود بلکه بخاطر اجرای برنامه ها ( در حال حاضر و آینده ) تهیه می نمائیم . 
ویژگی ها ی مهم مادربورد
از مهمترین ویژگی های مرتبط با مادربرد، می توان به موارد زیر اشاره نمود : 
Chip Set مادربرد ، عملیاتی حیاتی و مهم نظیر روتینگ داده از هارد دیسک به حافظه و پردازنده را انجام و این اطمینان را بوجود می آورد که تمامی دستگاههای جانبی و کارت های الحاقی ، قادر به گفتگو ( ارتباط ) با پردازنده می باشند . تولید کنندگان مادربردها ، با افزدون چیپ ست های متفاوت بر روی مادر برد تولیدی خود نظیر کنترلر RAID و پورت های Fireware ، قابلیت ها ی مادربرد تولیدی خود نسبت به سایر محصولات مشابه را نشان می دهند . چیپ ست های موجود بر روی یک مادربرد ، باعث اعمال محدودیت در رابطه با انتخاب نوع پردازنده ، حافظه و سایر تجهیزات جانبی دیگر نظیر کارت گرافیک ، کارت صدا و پورت های USB 2.0 می گردد. ( برخی از امکانات فوق نظیر کارت صدا ، می تواند بعنوان پتانسیل های ذاتی همراه مادربرد ارائه گردد). اغلب مادر بردهائی که از یک نوع مشابه Chip set استفاده می نمایند ، ویژگی های متعارفی را به اشتراک گذاشته ( به ارث رسیده از Chip set) و کارآئی آنان در اکثرموارد مشابه می باشد. آگاهی از نوع پردازنده ، حافظه ، سرعت کنترل کننده IDE ، کارت گرافیک و صدا ، می تواند کمک مناسبی در خصوص انتخاب مادربرد را ارائه نماید (خصوصا" در مواردیکه از Chip set مشابه استفاده می گردد ).
پردازنده :تولید کنندگان مادربرد در برخی حالات ، فهرست مادربردهای تولیدی خود را بر اساس نوع سوکتی که مادربرد حمایت می نماید ، ارائه می نمایند. مثلا" سوکت 478 برای P4 و سوکت A برای Athlon . در اکثر کاربردهای تجاری ، کاربران تفاوت مشهودی را در ارتباط با سرعت بین دو پردازنده Athlon و P4 مشاهده نمی نمایند در حالیکه ممکن است تفاوت قیمت آنان مشهود باشد.بهرحال نوع و سرعت پردازنده ای که می تواند همراه یک مادر برد استفاده شود ، یکی از نکات مهم در رابطه با انتخاب مادربرد است . 
حافظه : امروزه اکثر مادربردها از حافظه های SDRam DDR )Double Date Rate) استفاده می نمایند . البته هنوز مادر بردهائی نیز وجود دارد که از RDRAM یا Rambus استفاده می نمایند. ( تعداد این نوع از مادربردها اندک است ).حافظه های DDR دارای سرعت های مختلفی بوده و پیشنهاد می شود که سریعترین نوعی را که مادربرد حمایت می نماید ، انتخاب گردد . تولید کنندگان مادربرد ،حافظه های DDR را بر اساس سرعت Clock و یا پهنای باند تقسیم می نمایند . سرعت این نوع از حافظه ها ( DDR ) به ترتیب از کندترین به سریعترین نوع ، بصورت زیر می باشد : 
DDR200 ( aka PC1600) , DDR266 ( PC2100) , DDR333(PC2700) , DDR400(PC3200

بردهایی که از RDRAM استفاده می نمایند دارای Chip set اینتل 850 یا 850E می باشند. این نوع از حافظه ها ( RDRAM ) می بایست بمنظور افزایش کارآئی ، بصورت زوج بر روی مادربرد استفاده شده و اسلات های خالی توسط CRIMM تکمیل ( پر) گردند.حافظه ها ی RDRAM، قادر به تامین پهنای باند بالای مورد نیاز برنامه هائی با حجم عملیات سنگین در ارتباط با حافظه، می باشند.( برنامه های ویرایش فیلم های ویدیوئی و یا بازیهای سه بعدی گرافیکی) . قیمت حافظه های RDRAM نسبت به حافظه های DDR دو برابر است .حافظه های RDRAM در حال حاضر با دو سرعت متفاوت ارائه می گردند : PC800 و PC1066 . در صورت انتخاب پردازنده ای از نوع P4 که بر روی BUS با سرعت 533 مگاهرتز اجراء می گردد، سرعت بیشتر پردازنده معیار اصلی انتخاب قرار گیرد . در زمان انتخاب حافظه ، می بایست تعداد سوکت های DIMM و RIMM موجود بر روی مادربرد بهمراه حداکثر حافظه قابل نصب بر روی آن دقیقا" بررسی گردد. 
صدا و گرافیک :اکثر مادربردهای موجود دارای کارت صدا بوده و بندرت می توان مادربردی را یافت که فاقد این قابلیت باشد. آخرین مدل مادر بردها دارای چیپ ست دیجیتالی صدای 6 کاناله بوده که برای بازی ها و فایل های MP3 مناسب تر می باشد. در صورتیکه قصد نصب یک کارت صدا بر روی مادر برد بمنظور افزایش کیفیت صدا وجود داشته باشد ، می توان با استفاده از Jumper و یا BIOS سیستم ، کارت صدای موجود بر روی مادربرد ( OnBoard ) را غیر فعال و از کارت صدای مورد نظر خود استفاده نمود .در صورتیکه بخواهیم از بازی های کامپیوتری استفاده نمائیم که دارای گرافیک سه بعدی می باشند ، می بایست کارت گرافیک موجود بر روی مادربرد را غیرفعال و یک کارت گرافیک متناسب با نوع نیاز را بر روی مادر برد نصب نمود.در این رابطه لازم است به این نکته دقت شود که مادربرد انتخابی دارای اسلات AGP باشد .امروزه اکثر کارت های گرافیکی موجود از اسلات AGP بمنظور ارتباط با کامپیوتر استفاده می نمایند. 
نحوه ارتباط با دستگاههای ذخیره سازی :
 اکثر مادربردها، با استفاده از یک کنترلر IDE از درایوهای ATA/100 یا ATA/133 پشتیبانی می نمایند. بر اساس مطالعات انجام شده، تفاوت بین دو استاندارد فوق ، بسیار ناچیز بوده و این امر نمی تواند تاثیر چندانی در رابطه با انتخاب یک مادربرد را داشته باشد.انتخاب مادربردهایی که توانایی پشتیبانی از RAID را دارند بسیار حائز اهمیت است . با استفاده از کنترلر فوق ، می توان بر روی یک کامپیوتر از دو هارددیسک بطور همزمان استفاده نمود. بدین ترتیب ، اطلاعات بر روی دو هارددیسک ذخیره و در صورت خرابی یک هارد دیسک ،می توان از هارددیسک دیگر استفاده نمود. (تهیه یک کنترلر RAID بتنهائی مقرون بصرفه نبوده و لازم است درزمان انتخاب ، مادربردی برگزیده شود که از RAID حمایت می نماید). 
ارتباطات ( اتصالات ) : اکثر مادربردها دارای پورت هایی نظیر : اترنت،‌USB2.0 و FireWire می باشند .برخی از مادربردهای جدید ، دارای امکاناتی بمنظور خواندن Flash Memory می باشند. اخیرا"‌ مادر بردهایی به نام Legacy free مطرح شده اند که نیازی به پورت های جداگانه نداشته و تمامی پورت ها بطور مختصر در یک پورت تعبیه شده اند. 
تشریح مشخصات 
در اکثر موارد تهیه یک مادربردجدیدهمراه با خرید پردازنده و حافظه اصلی نیز می باشد. بدین دلیل لازم است بررسی لازم در خصوص تاثیر این قطعات بر کارآئی مادربرد نیز مورد بررسی و توجه قرار گیرد .فراموش نکنیم که همواره پردازنده های جدید و با سرعت بالا دارای قیمت بمراتب بالاتری نسبت به نمونه های قبل از خود بوده و در صورتیکه ضرورتی به استفاده از پردازنده های جدید ، سریع و در عین حال گران وجود ندارد ، می توان با توجه به نوع نیاز خود از پردازنده های دیگر( با سرعت کمتر نسبت به آخرین مدل های موجود ) که با مادربرد انتخابی نیز مطابقت می نمایند، استفاده نمود. یکی از اجزاء مهم هر مادربرد ، Chip set می باشد که اطلاعات متنوعی را در ارتباط با توانائی مادربرد مشخص می نماید . نوع پردازنده و حافظه ای که مادربرد می تواند حمایت نماید ، برخاسته از نوع Chip set یک مادربرد است . در برخی حالات نوع Chip set موجود بر روی یک مادربرد ، بیانگر نوع پورت های صدا، ویدئو و کارت شبکه نیز می باشد ( عناصر فوق بصورت onboard بر روی مادربرد تعبیه می شوند ) . در زمان انتخاب یک مادربرد لازم است به این نکته دقت شود که تفاوت بسیار بالائی بین مادربردها از لحاظ قیمت وجود نداشته و می توان با در نظر گرفتن تمامی جوانب مادربردی را انتخاب نمود که دارای امکانات جانبی نظیر کارت شبکه و کنترلر RAID باشد. ( تفاوت قیمت بین این نوع از مادربردها با مادربردهائی که فاقد امکانات فوق ، می باشند زیاد نمی باشد) . 
پارامترهای زیر را می توان در زمان انتخاب یک مادربرد در نظر گرفت : 
حمایت از پردازنده : 
حداقل : قادر به حمایت از پردازنده های رایج نمی باشد . 
پیشنهادی : قادر به حمایت از پردازنده های AMD و یا اینتل باشد . 
حداکثر : قادر به حمایت از پردازنده های AMD و یا اینتل باشد. 
توانائی مادربرد انتخابی در رابطه با حمایت از پردازنده های موجود ، یکی از تصمیمات مهم در زمینه انتخاب یک مادربرد است ( حمایت ازپردازنده های خانواده AMD و یا اینتل ) . 
نوع حافظه : 
حداقل : DDR 200/266 
پیشنهادی : DDR266/333 یا PC800/1066 Rambus 
حداکثر : DDR333/400 یاPC1066Rambus 
نوع و سرعت حافظه ای که بهمراه یک مادربرد نصب می گردد ، تاثیر مستقیمی بر کارآئی و در عین حال قیمت یک کامپیوتر دارد. حافظه های Rambus ، قابل استفاده بر روی تعداد اندکی از مادربردها بوده و قیمت آنان بمراتب بیشتر از حافظه های SDRAM می باشد . 
اتصالات جانبی : 
حداقل : USB 1.1 
پیشنهادی : USB 2.0 در صورت امکان FireWire 
حداکثر : USB 2.0 و FireWire 
در صورتیکه تصمیم به تهیه تجهیزات جانبی نظیر چاپگر، دوربین های دیجیتال و درایوهای خارجی CD-RW وجود داشته باشد ( درآینده ) ، پیشنهاد می گردد مادربردی تهیه گردد که دارای پورت های USB2.0 و Firewire باشد . 
عناصر مجتمع و پیوسته : 
حداقل : کارت صدا 
پیشنهادی : کارت صدای دیجیتالی، کارت شبکه و در صورت امکان پشتیبانی ازویدئو 
حداکثر : کارت صدای دیجیتالی و کارت شبکه اکثر مادربردها دارای امکانات از قبل تعبیه شده ای در رابطه با کارت صدا می باشند ( Onboard ) . در مادربردهای پیشرفته تر امکانات لازم در خصوص کارت های صدای 6 کاناله دیجیتال و کارت شبکه نیز پیش بینی شده است .برخی از مادربردها دارای تراشه های لازم بمنظور حمایت از گرافیک بوده که که باعث کاهش هزینه ها خصوصا" در رابطه با کاربرانی می گردد که نوع استفاده آنان از کامپیوتر ، ضرورت وجود کارت های گرافیک قدرتمند را کم رنگ می نماید . 
نحوه ارتباط با دستگاههای ذخیره سازی : 
حداقل : ATA /100 
پیشنهادی : ATA/133 در صورت امکان RAID 
حداکثر : ATA/133. RAID در صورت امکان Serial ATA 
سرعت اینترفیس هارد دیسک و سایر دستگاههای IDE استفاده شده را مشخص می نماید.استاندارد جدید Serial ATA در مادربردهای جدید استفاده می شود(افزایش سرعت اینترفیس ).برخی از مادربردها امکان استفاده از RAID را فراهم می نمایند. در چنین مواردی می توان از دو هارددیسک در یک سیستم استفاده بعمل آورد. بدین ترتیب کارآئی سیستم افزایش و در مواردیکه یکی از هارددیسک ها با مشکل مواجه شود ، امکان استفاده از هارد دیسک دوم وجود خواهد داشت . 
نکاتی دررابطه با تهیه مادربرد 
بررسی Chip sets . تولید کنندگان متعددی اقدام به تولید Chip set می نمایند .شرکت هائی مانند Intel، Via،‌SIS، و NVida اکثر چیپ های موجود در بازار را تولید نموده و می توان تمامی آنان را به دو گروه عمده تقسیم نمود: چیپ هائی که از پردازنده های اینتل حمایت می نمایند و چیپ هائی که از پردازنده های AMD پشتیبانی می نمایند.Chip sets ، مشخص کننده نوع حافظه ،‌ سرعت پردازنده و نوع تجهیزات جانبی نظیر صدا و ویدئو می باشد که مادربرد قادر به حمایت از آنان می باشد. عدم تهیه سریعترین پردازنده :تهیه سریعترین پردازنده موجود، مستلزم پرداخت هزینه بالائی خواهد بود . سرعت آخرین پردازنده با یک و یا دو مدل پائین تر، تفاوت محسوسی نخواهد داشت . تهیه سریعترین حافظه ای که ماربرد قادر به حمایت از آن می باشد . تفاوت مشهودی در ارتباط با کارآئی سیستم و در مواردیکه از حافظه های با سرعت پائین تر استفاده می شود ، وجود نخواهد داشت ولی در صورتیکه تصمیم به افزایش حافظه در آینده گرفته شود ، پیدا نمودن حافظه ای با همان ظرفیت بسیار راحت تر خواهد بود( با توجه به این واقعیت که ممکن است در زمان افزایش حافظه ، پیدا نمودن حافظه های قدیمی مشکلات خاص خود را دارا باشد ). 
توجه به بروز برخی از مشکلات مرتبط با کارت های گرافیک همراه مادربرد . چیپ ست هائی که امکانات گرافیک را بهمراه مادربرد ارائه می نمایند ( Onboard ) ، بخشی از حافظه سیستم را جهت ذخیره اطلاعات گرافیکی ، استفاده نموده که همین موضوع می تواند کاهش کارآئی سیستم را بدنبال داشته باشد. پیشنهاد می گردد در صورت تهیه مادربردی با قابلیت فوق ، چیپ گرافیکی آنرا غیر فعال و از یک کارت گرافیکی ارزان قیمت استفاده گردد. درصورتیکه در آینده قصد استفاده از گرافیک بالا وجود داشته باشد ، می توان مادربردی را انتخاب که دارای ایننترفیس AGP باشد.تهیه مادربردی با مشخصات بیش از نیاز فعلی . در زمان انتخاب یک مادربرد سعی گردد ، مادربردی انتخاب گردد که امکان حمایت از RAID ،‌ کارت شبکه ،پورت USB2 و FireWire را دارا باشد. استفاده از چنین مادربردهائی از لحاظ اقتصادی نیز مقرون بصرفه بوده و در صورت نیاز به استفاده از قابلیت های فوق ، می توان از پتانسیل های ماد شبکه رايانه‌ای از پیوند دو یا چند رایانه برای تبادل داده‌ها از طريق يک رسانای ارتباطی، پدید میآید. مشهورترین و بزرگ‌ترین شبکه رایانه‌ای جهان اینترنت است که در واقع شبکه‌ای از شبکه‌های رایانه‌ای است.
شبکه محدوده محلی (LAN) یک شبکه رایانه‌ای است که یک محدوده محلی، مثل یک دفتر کار یا خانه را پوشش می‌‌دهد. این اختلافی است که این شبکه با دیگر شبکه‌ها همچون شبکهٔ شخصی (PAN) یا، شبکه محدوده کلانشهری (MAN) یا، شبکه محدوده گسترده (WAN) دارد. LAN‌ها معمولا از WAN‌ها سریعترند.

قدیمی‌ترین LAN معروف یعنی آرک‌نت (ARCnet)، درسال 1977 توسط شرکت دیتاپوینت (Datapoint) با هدف بوجود آوردن ارتباطی میان چندین دستگاه رایانه Datapoint 2200 برای دسترسی به فضای ذخیره‌سازی مشترکی بین آنها بوجود آمد. مانند تمامی شبکه‌های محلی اولیه آرک‌نت ویژه فروشنده بود. تلاشهای IEEE برای همگون‌سازی محیطی با بوجود آمدن سری استانداردهای IEEE 802 نتیجه داد. هم‌اکنون دو نوع فناوری سیمی برای شبکه محلی وجود دارد: اترنت (Ethernet) و حلقه علامتی (Token ring). همچنین گونه بی‌سیم این شبکه نیز برای کاربران سیار وجود که درحال پیشرفت می‌‌باشد.

هنگامی که اترنت بکار می‌رود معمولا رایانه‌ها به یک هاب (hub) یا یک کلید شبکه‌ای (network switch) متصل می‌شوند. در این حالت یک سازوکار انتقال فیزیکی برقرار می‌گردد. پروتکل درخت پوشا (spanning tree) اغلب برای نگهداری یک جانمایی شبکه بدون حلقه (loop free) با یک LAN و بویژه نوع اترنت آن بکار می‌رود.

یک تعداد پروتکل‌های شبکه از جمله TCP/IP می‌توانند از سازوکار ابتدایی انتقال فیزیکی استفاده نمایند. در این حالت DHCP بهترین راه حل جهت تنظیم پویای نشانی آی‌پی (IP Address) می‌‌باشد تا اینکه آنها بصورت ثابت تنظیم گردند. اتصالات بهم پیوسته LAN‌ها می‌تواند یک WAN را تشکیل دهند. همچنین یک مسیریاب برای اتصال شبکه‌های محلی به یکدیگر به کار گرفته شود.

پشته‌های قراردادی (Protocol Stacks)

در شبکه‌های رایانه‌ای از قراردادهای ارتباطی (که بیشتر به پروتکل ارتباطی معروف‌اند) استفاده می‌شود تا ارتباط‌گیری بین دو یا چند کامپیوتر سامان‌یافته و قابل اجرا باشد. در هر شبکه مجموعه‌ای از پروتکل‌ها به کار گرفته می‌شود. به مجموعه پروتکل‌هائی که در یک شبکه به‌کار می‌رود پشتهٔ قرارداد می‌گویند. برخی از رایج‌ترین پروتکل‌ها عبارتند از ابراهیم جلالی:

· آرک‌نت (ARCNET) 

· دک‌نت (DECnet) 

· ايترنت (Ethernet) 

· قرارداد اینترنتی (Internet Protocol یا IP) 

· قرارداد کنترل انتقال (Transmission Control Protocol یا TCP) 

· قرارداد داده‌نگار کاربر (User Datagram Protocol یا UDP) 

· اپل‌تاک (AppleTalk) 

· حلقه علامتی (Token Ring) 

· آی.پی.اکس (IPX) 

· میانای دادهٔ فیبری توزيع‌شده (Fiber Distributed Data Interface یا FDDI) 

· هیپی (HIPPI) 

· مایرینت (Myrinet) 

· کیو.اس.نت (QsNet) 

· حالت انتقال ناهمگام (Asynchronous Transfer Mode یا ATM) 

TCP/IP چیست؟ و آشنایی با چهار لایه آن
کلید اجرای یک سرویس کوچک برنامه نویسی TCP/IP می باشد. 
Internet Protocol / Transmission Control Protocol عنوانی است برای گروهی از پروتکل ها که در جهت برفراری ارتباط کامپیوتر ها استفاده می شود. 
سرویس دهنده ماشینی است که اطلاعات را بر روی سرویس گیرنده ارسال می کند. 
سرویس گیرنده یک کاربر عمومی اینترنت و یا اینترانت می باشد.(در مورد اینترانت و اکسترانت در پست بعدی به طور کامل توضیح خواهم داد) و کد ورود به شبکه با استفاده از یک نرم افزار صورت می گیرد. 
چهار لایه TCP/IP : 
1- لایه واسطه شبکه 
2- لایه شبکه 
3- لایه انتقال 
4- لایه کاربرد
لایه اول : لایه واسطه شبکه 
در این لایه استانداردهای سخت افزاری و نرم افزاری و پرتکل های شبکه تعریف شده. 
این لایه درگیر با مسائل سخت افزاری مرتبط با شبکه بوده و می تواند عناصر همگن و ناهمگن را به هم پیوند بزند. در این لایه تمام پروتکل های LAN ,MAN قابل استفاده هستند. 
لایه دوم : لایه شبکه 
وظیفه اصلی این لایه هدایت از مبدا تا مقصد بسته های اطلاعاتی خاص به نام IP است. 
(بعدا توضیح کامل داده خواهد شد) 
به قیر از پروتکل IP پروتکل هایی دیگ نیز هستند که وطایف مهمی را بر عهده دارند. 
مهمترین آنها : ARP , RARP , RIP , ICMP , BOOTP ,& more 
دراین لایه مسیر یاب ها از شرایط توپولوژیکی و ترافیکی شبکه اطلاعات را کسب می کند تا مسیر یاب ها به روش آسان و پویا انجام دهند.
لایه سوم : لایه انتقال 
در این لایه ماشین ها ی میزبان در شبکه با هم ارتباط برقرار می کنند و به عبارت دیگر یک سرویس اتصال گرا مطمئن است برای عملیاتی مانند ارسال صوت و تصویر که سرعت مهمتر از دقت است سرویس های سریع و نا مطمئن طراحی شده است. در این سرویس لایه از رسیدن داده ها به مقصد اطلاع می یابد.
لایه چهارم : لایه کاربرد 
این لایه دارای سطع بالایی برای خلق برنامه های کاربردی ویژه و پیچیده ارائه می شود. 
انتقال فایل یا FTP و شیبه سازی ترمینال و مدیریت پست و انتقال صفحات ابر متنی و ده ها پروتکل کاربردی دیگر از سطح این لایه است.
تامين امنيت سيستم هاي شبكه با كنترل دسترسي هاي TCP/IP با PortsLock 1.9
PortsLock نرم افزاري جالب و امنيتي از شركت SmartLine مي باشد كه به مديران سيستم ها امكان تعيين سياست هاي امنيتي را بر حسب كاربران و گروههاي كاربري مي دهد . بر اين اساس مديران سيستم ها در محيط شبكه قادر به ايجاد محدوديت هاي ارتباطي بين سيستم ها سرور و ورك استيشن خواهند بود و پس از نصب نرم افزار مي توانند اجازه ي اتصال به TCP/IP را تعيين كنند . شا كنترل اينكه تعيين كنيد كاربر يا گروه كاربري امكان دسترسي به كدامين پروتوكل هاي TCP/IP مانند HTTP, FTP, SMTP, POP3, Telnet و ... دارند را به طور كامل خواهيد داشت . امكان تعيين پورت ها و آي پي هاي مجاز و غير مجاز و زير نظر داشتن فعاليت هاي شبكه از ديگر امكانات محاظفتي و امنيتيست كه اين نرم افزار مفيد به مديران مي دهد . 
در يك كلام , PortsLock با افزايش كنترل دسترسي هاي كاربران به ساخت يك محيط شبكه ي امن تر كمك مي كند و از خطر هاي احتمالي دروني جلوگيري به عمل مي آورد

به طور كل PortsLock چه كارهايي براي ما انجام مي دهد ؟ 
مسدود كردن دسترسي تعداد مشخصي كاربر به پورت هاي TCP/UDP انتخاب شده . 
مشخص كردن IP Address هاي مجاز و غير مجاز براي كاربران مشخص . 
كنترل اتصال هاي ورودي و خروجي خر سيستم به طور مجزا كنترل دسترسي به پروتوكل هاي مختلف . 
نظرات فعاليت هاي TCP/IP از راه دور و به صورت زنده . 
نصب نرم افزار از راه دور بر روي سيتستم ها . 
و ....
مفاهيم پروتکل TCP/IP در شبكه
پروتکل TCP/IP 
TCP/IP ، يکی از مهمترين پروتکل های استفاده شده در شبکه های کامپيوتری است . اينترنت بعنوان بزرگترين شبکه موجود ، از پروتکل فوق بمنظور ارتباط دستگاه های متفاوت استفاده می نمايد. پروتکل ، مجموعه قوانين لازم بمنظور قانونمند نمودن نحوه ارتباطات در شبکه های کامپيوتری است .در مجموعه مقالاتی که ارائه خواهد شد به بررسی اين پروتکل خواهيم پرداخت . در اين بخش مواردی همچون : فرآيند انتقال اطلاعات ، معرفی و تشريح لايه های پروتکل TCP/IP و نحوه استفاده از سوکت برای ايجاد تمايز در مقدمه 
امروزه اکثر شبکه های کامپيوتری بزرگ و اغلب سيستم های عامل موجود از پروتکل TCP/IP ، استفاده و حمايت می نمايند. TCP/IP ، امکانات لازم بمنظور ارتباط سيستم های غيرمشابه را فراهم می آورد. از ويژگی های مهم پروتکل فوق ، می توان به مواردی همچون : قابليت اجراء بر روی محيط های متفاوت ، ضريب اطمينان بالا ،قابليت گسترش و توسعه آن ، اشاره کرد . از پروتکل فوق، بمنظور دستيابی به اينترنت و استفاده از سرويس های متنوع آن نظير وب و يا پست الکترونيکی استفاده می گردد. تنوع پروتکل های موجود در پشته TCP/IP و ارتباط منطقی و سيستماتيک آنها با يکديگر، امکان تحقق ارتباط در شبکه های کامپيوتری را با اهداف متفاوت ، فراهم می نمايد. فرآيند برقراری يک ارتباط ، شامل فعاليت های متعددی نظير : تبديل نام کامپيوتر به آدرس IP معادل ، مشخص نمودن موقعيت کامپيوتر مقصد ، بسته بندی اطلاعات ، آدرس دهی و روتينگ داده ها بمنظور ارسال موفقيت آميز به مقصد مورد نظر ، بوده که توسط مجموعه پروتکل های موجود در پشته TCP/IP انجام می گيرد. ارتباطات ، تشريح می گردد.

معرفی پروتکل TCP/IP 
TCP/IP ، پروتکلی استاندارد برای ارتباط کامپيوترهای موجود در يک شبکه مبتنی بر ويندوز 2000 است. از پروتکل فوق، بمنظور ارتباط در شبکه های بزرگ استفاده می گردد. برقراری ارتباط از طريق پروتکل های متعددی که در چهارلايه مجزا سازماندهی شده اند ، ميسر می گردد. هر يک از پروتکل های موجود در پشته TCP/IP ، دارای وظيفه ای خاص در اين زمينه ( برقراری ارتباط) می باشند . در زمان ايجاد يک ارتباط ، ممکن است در يک لحظه تعداد زيادی از برنامه ها ، با يکديگر ارتباط برقرار نمايند. 
TCP/IP ، دارای قابليت تفکيک و تمايز يک برنامه موجود بر روی يک کامپيوتر با ساير برنامه ها بوده و پس از دريافت داده ها از يک برنامه ، آنها را برای برنامه متناظر موجود بر روی کامپيوتر ديگر ارسال می نمايد. نحوه ارسال داده توسط پروتکل TCP/IP از محلی به محل ديگر ، با فرآيند ارسال يک نامه از شهری به شهر، قابل مقايسه است . 
برقراری ارتباط مبتنی بر TCP/IP ، با فعال شدن يک برنامه بر روی کامپيوتر مبدا آغاز می گردد . برنامه فوق ،داده های مورد نظر جهت ارسال را بگونه ای آماده و فرمت می نمايد که برای کامپيوتر مقصد قابل خواندن و استفاده باشند. ( مشابه نوشتن نامه با زبانی که دريافت کننده ، قادر به مطالعه آن باشد) . در ادامه آدرس کامپيوتر مقصد ، به داده های مربوطه اضافه می گردد ( مشابه آدرس گيرنده که بر روی يک نامه مشخص می گردد) . پس از انجام عمليات فوق ، داده بهمراه اطلاعات اضافی ( درخواستی برای تائيد دريافت در مقصد ) ، در طول شبکه بحرکت درآمده تا به مقصد مورد نظر برسد. عمليات فوق ، ارتباطی به محيط انتقال شبکه بمنظور انتقال اطلاعات نداشته ، و تحقق عمليات فوق با رويکردی مستقل نسبت به محيط انتقال ، انجام خواهد شد . لايه های پروتکل TCP/IP 
TCP/IP ، فرآيندهای لازم بمنظور برقراری ارتباط را سازماندهی و در اين راستا از پروتکل های متعددی در پشته TCP/IP استفاده می گردد. بمنظور افزايش کارآئی در تحقق فرآيند های مورد نظر، پروتکل ها در لايه های متفاوتی، سازماندهی شده اند . اطلاعات مربوط به آدرس دهی در انتها قرار گرفته و بدين ترتيب کامپيوترهای موجود در شبکه قادر به بررسی آن با سرعت مطلوب خواهند بود. در اين راستا، صرفا" کامپيوتری که بعنوان کامپيوتر مقصد معرفی شده است ، امکان باز نمودن بسته اطلاعاتی و انجام پردازش های لازم بر روی آن را دارا خواهد بود. TCP/IP ، از يک مدل ارتباطی چهار لايه بمنظور ارسال اطلاعات از محلی به محل ديگر استفاده می نمايد: Application ,Transport ,Internet و Network Interface ، لايه های موجود در پروتکل TCP/IP می باشند.هر يک از پروتکل های وابسته به پشته TCP/Iلايه Application 
لايه Application ، بالاترين لايه در پشته TCP/IP است .تمامی برنامه و ابزارهای کاربردی در اين لايه ، با استفاده از لايه فوق، قادر به دستتيابی به شبکه خواهند بود. پروتکل های موجود در اين لايه بمنظور فرمت دهی و مبادله اطلاعات کاربران استفاده می گردند . HTTP و FTP دو نمونه از پروتکل ها ی موجود در اين لايه می باشند . 
پروتکل HTTP)Hypertext Transfer Protocol) . از پروتکل فوق ، بمنظور ارسال فايل های صفحات وب مربوط به وب ، استفاده می گردد . 
پروتکل FTP)File Transfer Protocol) . از پروتکل فوق برای ارسال و دريافت فايل، استفاده می گردد . 
لايه Transport 
لايه " حمل " ، قابليت ايجاد نظم و ترتيب و تضمين ارتباط بين کامپيوترها و ارسال داده به لايه Application ( لايه بالای خود) و يا لايه اينترنت ( لايه پايين خود) را بر عهده دارد. لايه فوق ، همچنين مشخصه منحصربفردی از برنامه ای که داده را عرضه نموده است ، مشخص می نمايد. اين لايه دارای دو پروتکل اساسی است که نحوه توزيع داده را کنترل می نمايند. 
TCP)Transmission Control Protocol) . پروتکل فوق ، مسئول تضمين صحت توزيع اطلاعات است . 
UDP)User Datagram Protocol) . پروتکل فوق ، امکان عرضه سريع اطلاعات بدون پذيرفتن مسئوليتی در رابطه با تضمين صحت توزيع اطلاعات را برعهده دارد . P ، با توجه به رسالت خود ، در يکی از لايه های فوق، قرار می گيرند.
لايه اينترنت 
لايه "اينترنت"، مسئول آدرس دهی ، بسته بندی و روتينگ داده ها ، است. لايه فوق ، شامل چهار پروتکل اساسی است : 
IP)Internet Protocol) . پروتکل فوق ، مسئول آدرسی داده ها بمنظور ارسال به مقصد مورد نظر است . 
ARP)Address Resoulation Protocol) . پروتکل فوق ، مسئول مشخص نمودن آدرس MAC)Media Access Control) آداپتور شبکه بر روی کامپيوتر مقصد است. 
ICMP)Internet Control Message Protocol) . پروتکل فوق ، مسئول ارائه توابع عيب يابی و گزارش خطاء در صورت عدم توزيع صحيح اطلاعات است . 
IGMP)Internet Group Managemant Protocol) . پروتکل فوق ، مسئول مديريت Multicasting در TCP/IP را برعهده دارد. 
لايه Network Interface 
لايه " اينترفيس شبکه " ، مسئول استقرار داده بر روی محيط انتقال شبکه و دريافت داده از محيط انتقال شبکه است . لايه فوق ، شامل دستگاه های فيزيکی نظير کابل شبکه و آداپتورهای شبکه است . کارت شبکه ( آداپتور) دارای يک عدد دوازده رقمی مبنای شانزده ( نظير : B5-50-04-22-D4-66 ) بوده که آدرس MAC ، ناميده می شود. لايه " اينترفيس شبکه " ، شامل پروتکل های مبتنی بر نرم افزار مشابه لايه های قبل ، نمی باشد. پروتکل های Ethernet و ATM)Asynchronous Transfer Mode) ، نمونه هائی از پروتکل های موجود در اين لايه می باشند . پروتکل های فوق ، نحوه ارسال داده در شبکه را مشخص می نمايند.

مشخص نمودن برنامه ها 
در شبکه های کامپيوتری ، برنامه ها ی متعددی در يک زمان با يکديگر مرتبط می گردند. زمانيکه چندين برنامه بر روی يک کامپيوتر فعال می گردند ، TCP/IP ، می بايست از روشی بمنظور تمايز يک برنامه از برنامه ديگر، استفاده نمايد. بدين منظور ، از يک سوکت ( Socket) بمنظور مشخص نمودن يک برنامه خاص ، استفاده می گردد. 
آدرس IP 
برقراری ارتباط در يک شبکه ، مستلزم مشخص شدن آدرس کامپيوترهای مبداء و مقصد است ( شرط اوليه بمنظور برقراری ارتباط بين دو نقطه ، مشخص بودن آدرس نقاط درگير در ارتباط است ) . آدرس هر يک از دستگاه های درگير در فرآيند ارتباط ، توسط يک عدد منحصربفرد که IP ناميده می شود ، مشخص می گردند. آدرس فوق به هريک از کامپيوترهای موجود در شبکه نسبت داده می شود . IP : 10. 10.1.1 ، نمونه ای در اين زمينه است . 
پورت TCP/UDP 
پورت مشخصه ای برای يک برنامه و در يک کامپيوتر خاص است .پورت با يکی از پروتکل های لايه "حمل" ( TCP و يا UDP ) مرتبط و پورت TCP و يا پورت UDP ، ناميده می شود. پورت می تواند عددی بين صفر تا 65535 را شامل شود. پورت ها برای برنامه های TCP/IP سمت سرويس دهنده ، بعنوان پورت های "شناخته شده " ناميده شده و به اعداد کمتر از 1024 ختم و رزو می شوند تا هيچگونه تعارض و برخوردی با ساير برنامه ها بوجود نيايد. مثلا" برنامه سرويس دهنده FTP از پورت TCP بيست و يا بيست سوکت (Socket) 
سوکت ، ترکيبی از يک آدرس IP و پورت TCP ويا پورت UDP است . يک برنامه ، سوکتی را با مشخص نمودن آدرس IP مربوط به کامپيوتر و نوع سرويس ( TCP برای تضمين توزيع اطلاعات و يا UDP) و پورتی که نشاندهنده برنامه است، مشخص می نمايد. آدرس IP موجود در سوکت ، امکان آدرس دهی کامپيوتر مقصد را فراهم و پورت مربوطه ، برنامه ای را که داده ها برای آن ارسال می گردد را مشخص می نمايد. 
در بخش دوم اين مقاله به تشريح هر يک از پروتکل های موجود در پشته TCP/IP، خواهيم پرداخت . ويک استفاده می نمايد. TCP/IP ،شامل شش پروتکل اساسی( TCP,UDP,IP,ICMP,IGMP ،ARP ) و مجموعه ای از برنامه های کاربردی است. پروتکل های فوق، مجموعه ای از استادنداردها ی لازم بمنظور ارتباط بين کامپيوترها و دستگاهها را در شبکه ، فراهم می نمايد. تمامی برنامه ها و ساير پروتکل ها ی موجود در پروتکل TCP/IP ، به پروتکل های شش گانه فوق مرتبط و از خدمات ارائه شده توسط آنان استفاده می نمايند . در ادامه به تشريح عملکرد و جايگاه هر يک از پروتکل های اشاره شده ، خواهيم پرداخت . 
پروتکل TCP : لايه Transport 
TCP) Transmission Control Protocol) ، يکی از پروتکل های استاندارد TCP/IP است که امکان توزيع و عرضه اطلاعات ( سرويس ها) بين صرفا" دو کامپيوتر ، با ضريب اعتماد بالا را فراهم می نمايد. چنين ارتباطی ( صرفا" بين دو نقطه ) ، Unicast ناميده می شود . در ارتباطات با رويکرد اتصال گرا ، می بايست قبل از ارسال داده ، ارتباط بين دو کامپيوتر برقرار گردد . پس از برقراری ارتباط ، امکان ارسال اطلاعات برای صرفا" اتصال ايجاد شده ، فراهم می گردد . ارتباطات از اين نوع ، بسيار مطمئن می باشند ، علت اين امر به تضمين توزيع اطلاعات برای مقصد مورد نظر برمی گردد . بر روی کامپيوتر مبداء ، TCP داده هائی که می بايست ارسال گردند را در بسته های اطلاعاتی (Packet) سازماندهی می نمايد. در کامپيوتر مقصد ، TCP ، بسته های اطلاعاتی را تشخيص و داده های اوليه را مجددا" ايجاد خواهد کرد

ارسال اطلاعات با استفاده از TCP 
TCP ، بمنظور افزايش کارائی ، بسته های اطلاعاتی را بصورت گروهی ارسال می نمايد . TCP ، يک عدد سريال ( موقعيت يک بسته اطلاعاتی نسبت به تمام بسته اطلاعاتی ارسالی ) را به هريک از بسته ها نسبت داده و از Acknowledgment بمنظور اطمينان از دريافت گروهی از بسته های اطلاعاتی ارسال شده ، استفاده می نمايد. در صورتيکه کامپيوتر مقصد ، در مدت زمان مشخصی نسبت به اعلام وصول بسته های اطلاعاتی ، اقدام ننمايد ، کامپيوتر مبداء ، مجددا" اقدام به ارسال اطلاعات می نمايد. علاوه برافزودن يک دنباله عددی و Acknowledgment به يک بسته اطلاعاتی ، TCP اطلاعات مربوط به پورت مرتبط با برنامه ها ی مبداء و مقصد را نيز به بسته اطلاعاتی اضافه می نمايد. کامپيوتر مبداء ، از پورت کامپيوتر مقصد بمنظور هدايت صحيح بسته های اطلاعاتی به برنامه مناسب بر روی کامپيوتر مقصد ، استفاده می نمايد. کامپيوتر مقصد از پورت کامپيوتر مبداء بمنظور برگرداندن اطلاعات به برنامه ارسال کننده در کامپيوتر مبداء ، استفاده خواهد کرد . هر يک از کامپيوترهائی که تمايل به استفاده از پروتکل TCP بمنظور ارسال اطلاعات دارند ، می بايست قبل از مبادله اطلاعات ، يک اتصال بين خود ايجاد نمايند . اتصال فوق ، از نوع مجازی بوده و Session ناميده می شود .دو کامپيوتر درگير در ارتباط ، با استفاده از TCP و بکمک فرآيندی با نام : Three-Way handshake ، با يکديگر مرتبط و هر يک پايبند به رعايت اصول مشخص شده در الگوريتم مربوطه خواهند بود . فرآيند فوق ، در سه مرحله صورت می پذيرد : 
مرحله اول : کامپيوتر مبداء ، اتصال مربوطه را از طريق ارسال اطلاعات مربوط به Session ، مقداردهی اوليه می نمايد ( عدد مربوط به موقعيت يک بسته اطلاعاتی بين تمام بسته های اطلاعاتی و اندازه مربوط به بسته اطلاعاتی ) 
مرحله دوم : کامپيوتر مقصد ، به اطلاعات Session ارسال شده ، پاسخ مناسب را خواهد داد . 
کامپيوتر مبداء ، از شرح واقعه بکمک Acknowledgment ارسال شده توسط کامپيوتر مقصد ، آگاهی پيدا خواهد کردپروتکل UDP : لايه Transport 
UDP) User Datagram Protocol ) ، پروتکلی در سطح لايه "حمل" بوده که برنامه مقصد در شبکه را مشخص نموده و از نوع بدون اتصال است . پروتکل فوق، امکان توزيع اطلاعات با سرعت مناسب را ارائه ولی در رابطه با تضمين صحت ارسال اطلاعات ، سطح مطلوبی از اطمينان را بوجود نمی آورد . UDP در رابطه با داده های دريافتی توسط مقصد ، به Acknowledgment نيازی نداشته و در صورت بروز اشکال و يا خرابی در داده های ارسال شده ، تلاش مضاعفی بمنظور ارسال مجدد داده ها ، انجام نخواهد شد . اين بدان معنی است که داده هائی کمتر ارسال می گردد ولی هيچيک از داده های دريافتی و صحت تسلسل بسته های اطلاعاتی ، تضمين نمی گردد .از پروتکل فوق ، بمنظور انتقال اطلاعات به چندين کامپيوتر با استفاده از Broadcast و يا Multicast ، استفاده بعمل می آيد . پروتکل UDP ، در موارديکه حجم اندکی از اطلاعات ارسال و يا اطلاعات دارای اهميت بالائی نمی بانشد ، نيز استفاده می گردد. استفاده از پروتکل UDP در مواردی همچون Multicasting Streaming media ، (نظير يک ويدئو کنفرانس زنده) و يا انتشار ليستی از اسامی کامپيوترها که بمنظور ارتباطات محلی استفاده می گردند ، متداول است . بمنظور استفاده از UDP ، برنامه مبداء می بايست پورت UDP خود را مشخص نمايد دقيقا" مشابه عملياتی که می بايست کامپيوتر مقصد انجام دهد . لازم به يادآوری است که پورت های UDP از پورت های TCP مجزا و متمايز می باشند (حتی اگر دارای شماره پورت يکسان باشند ). 
پروتکل IP : لايه Internet 
IP) Internet Protocol ) ، امکان مشخص نمودن محل کامپيوتر مقصد در يک شبکه ارتباطی را فراهم می نمايد. IP ، يک پروتکل بدون اتصال و غيرمطمئن بوده که اولين مسئوليت آن آدرس دهی بسته های اطلاعاتی و روتينگ بين کامپيوترهای موجود در شبکه است . با اينکه IP همواره سعی در توزيع يک بسته اطلاعاتی می نمايد ، ممکن است يک بسته اطلاعاتی در زمان ارسال گرفتار مسائل متعددی نظير : گم شدن ، خرابی ، عدم توزيع با اولويت مناسب ، تکرار در ارسال و يا تاخير، گردند.در چنين مواردی ، پروتکل IP تلاشی بمنظور حل مشکلات فوق را انجام نخواهد داد ( ارسال مجدد اطلاعات درخواستی ) .آگاهی از وصول بسته اطلاعاتی در مقصد و بازيافت بسته های اطلاعاتی گم شده ، مسئوليتی است که بر عهده يک لايه بالاتر نظير TCP و يا برنامه ارسال کننده اطلاعات ، واگذار می گردد . عمليات انجام شده توسط IP 
می توان IP را بعنوان مکانی در نظر گرفت که عمليات مرتب سازی و توزيع بسته های اطلاعاتی در آن محل ، صورت می پذيرد .بسته ها ی اطلاعاتی توسط يکی از پروتکل های لايه حمل ( TCP و يا UDP) و يا از طريق لايه " ايترفيس شبکه " ، برای IP ارسال می گردند . اولين وظيفه IP ، روتينگ بسته های اطلاعاتی بمنظور ارسال به مقصد نهائی است . هر بسته اطلاعاتی ، شامل آدرس IP مبداء ( فرستنده ) و آدرس IP مقصد ( گيرنده ) می باشد. در صورتيکه IP ، آدرس مقصدی را مشخص نمايد که در همان سگمنت موجود باشد ، بسته اطلاعاتی مستقيما" برای کامپيوتر مورد نظر ارسال می گردد . در صورتيکه آدرس مقصد در همان سگمنت نباشد ، IP ، می بايست از يک روتر استفاده و اطلاعات را برای آن ارسال نمايد.يکی ديگر از وظايف IP ، ايجاد اطمينان از عدم وجود يک بسته اطلاعاتی ( بلاتکليف ! ) در شبکه است . بدين منظور محدوديت زمانی خاصی در رابطه با مدت زمان حرکت بسته اطلاعاتی در طول شبکه ، در نظر گرفته می شود .عمليات فوق، توسط نسبت دادن يک مقدار TTL)Time To Live) به هر يک از بسته های اطلاعاتی صورت می پذيرد. TTL ، حداکثر مدت زمانی را که بسته اطلاعاتی قادر به حرکت در طول شبکه است را مشخص می نمايد( قبل از اينکه بسته اطلاعاتی کنار گذاشته شود) . 
پروتکل ICMP : لايه Internet 
ICMP) Internet Control Message Protocol) ، امکانات لازم در خصوص اشکال زدائی و گزارش خطاء در رابطه با بسته های اطلاعاتی غيرقابل توزيع را فراهم می نمايد. با استفاده از ICMP ، کامپيوترها و روترها که از IP بمنظور ارتباطات استفاده می نمايند ، قادر به گزارش خطاء و مبادله اطلاعاتی محدود در رابطه وضعيت بوجود آمده می باشند. مثلا" در صورتيکه IP ، قادر به توزيع يک بسته اطلاعاتی به مقصد مورد نظر نباشد ، ICMP يک پيام مبتنی بر غيرقابل دسترس بودن را برای کامپيوتر مبداء ارسال می دارد . با اينکه پروتکل IP بمنظور انتقال داده بين روترهای متعدد استفاده می گردد ، ولی ICMP به نمايندگی از TCP/IP ، مسئول ارائه گزارش خطاء و يا پيام های کنترلی است . تلاش ICMP ، در اين جهت نيست که پروتکل IP را بعنوان يک پروتکل مطمئن مطرح نمايد ، چون پيام های ICMP دارای هيچگونه محتوياتی مبنی بر اعلام وصول پيام (Acknowledgment ) بسته اطلاعاتی نمی باشند . ICMP ، صرفا" سعی در گزارش خطاء و ارائه فيدبک های لازم در رابطه با تحقق يک وضعيت خاص را می نمايد . 
پروتکل IGMP : لايه Internet 
IGMP) Internet Group Managment Protocol) ، پروتکلی است که مديريت ليست اعضاء برای IP Multicasting ، در يک شبکه TCP/IP را بر عهده دارد . IP Multicasting، فرآيندی است که بر اساس آن يک پيام برای گروهی انتخاب شده از گيرندگان که گروه multicat ناميده می شوند ؛ ارسال می گردد . IGMP ليست اعضاء را نگهداری می نمايد .

 پروتکل ARP : لايه Internet 
ARP) Address Resolution Protocol) ، پروتکلی است که مسئوليت مسئله " نام به آدرس" را در رابطه با بسته های اطلاعاتی خروجی (Outgoing) ، برعهده دارد . ماحصل فرآيند فوق ، Mapping آدرس IP به آدرسMAC )Media Access Control) ، مربوطه است . کارت شبکه از آدرس MAC ، بمنظور تشخيص تعلق يک بسته اطلاعاتی به کامپيوتر مربوطه ، استفاده می نمايند . بدون آدرس های MAC ، کارت های شبکه ، دانش لازم در خصوص ارسال بسته های اطلاعاتی به لايه بالاتر بمنظور پردازش های مربوطه را دارا نخواهند بود . همزمان با رسيدن بسته های اطلاعاتی به لايه IP بمنظور ارسال در شبکه ، آدرس های MAC مبداء و مقصد به آن اضافه می گردد .

ARP ، از جدولی خاص بمنظور ذخيره سازی آدرس های IP و MAC مربوطه ، استفاده می نمايد. محلی از حافظه که جدول فوق در آنجا ذخيره می گردد ، ARP Cache ناميده می شود. ARP Cache هر کامپيوتر شامل mapping لازم برای کامپيوترها و روترهائی است که صرفا" بر روی يک سگمنت مشابه قرار دارند

کشف نقطه ضعف جدیدی در پروتکل TCP
نقطه ضعف جدیدی در پروتکل (TCP (Transmission Control Protocol کشف شده که بسیار جالب است. 
به گزارش بخش خبر سايت اخبار فن آوري اطلاعات ايران، از گروه امنيتي آشيانه، قبل از توضیح این آسیب پذیری که منجر به یک حمله ( Denial of Service) DOS یا عدم سرویس می گردد اندکی درباره پروتکل Tcp توضیح می دهيم: 
جهت برقراری یک ارتباط TCPاحتیاج به انجام یک فرآیند به نام Handshaking می باشد که طی آن دستگاهی که قصد برقراری ارتباط با یک کامپیوتر هدف را دارد بسته Tcp با تنظیم بیت SYN=1 به سمت کامپیوتر مقصد می فرستد و در جواب ؛ کامپیوتر مقصد یک بسته با بیتهای SYN=1 و ACK=1 خواهد فرستاد و در نهایت ارتباط برقرار می گردد. همچنین گزینه ای بنام Sequence Number نیز در این ارتباط تعریف می گردد تا توالی بسته ها در مقصد مشخص باشد. رنج Sequence Number به گزینه دیگری بنام Window که در حقیقب مقدار فضای بافر اختصاص داده شده به ارتباط Tcp را مشخص می نماید ؛ بستگی دارد و در واقع تفاضل دو Sequence Number پی در پی در یک کامپیوتر از مقدار فضای Windowای که در طرف دیگر تعیین شده نمی تواند بیشتر باشد. در پایان نیز جهت خاتمه ارتباط ؛ یک بسته با تنظیم بیت RST=1 به کامپیوتر مقابل فرستاده می شود و ارتباط قطع می گردد.
در این نقطه ضعف ؛ هکر با استفاده از یک بسته TCP/IP که آدرس IP و شماره پورت آن جعلی و برابر با شماره IP و پورت کامپیوتر هدف می باشد و نیز بیت RST آن برابر 1 تنظیم شده است ؛ این بسته را به سمت کامپیوتر یا روتری که کامپیوتر قربانی با آن در ارتباط است می فرستد که باعث گمراه شدن آن و قطع ارتباط کامپیوتر قربانی با آن می شود. نکته ماجرا در تعیین Sequence Number صحیح جهت گمراه کردن کامپیوتر یا دستگاه مقصد می باشد. در گذشته چنین کاری تقریباً غیر ممکن می نمود اما شواهد حاکی از چیز دیگریست . مسئله اینجاست که هنگام فرستادن یک بسته Tcp با بیت RST=1 ؛ مقدار Sequence Number می تواند هر عددی در محدوده رنج گزینه Window باشد و به همین دلیل حدس زدن آن برای هکر بسیار راحتتر می باشد که در نهایت هکر را قادر به بستن ارتباط کامپیوتر هدف( که می تواند یک سرور باشد) با دستگاهی که سرور با آن یک ارتباط برقرار کرده است (مثل روتر ) ؛ می نماید.
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